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Giris

Miiasir mithondis tocriibasinds ¢ertyojlarin klassik tlisulla - ol ilo ¢okilmasi 6z
aktualligini itirmoakdadir. Artiq layihs islorinde miuiasir informasiya texnologiyalarinin
imkanlarina osaslanan avtomatlasdirilmis layihslondirma sistemlori  genis totbiq
tapmisdir. Bu sistemin totbiqi ¢ertyoj-qrafiki iglorin daha boyiik siirot vo keyfiyyotlo
yerino yetirilmosing, redakto edilmosing, c¢oxaldilmasina, elektron formada daha
cevik sokildo otlirilmasing, lazim oldugu zaman tokrar-tokrar istifado olunmasina
imkan verir.

Togdim olunan dors vasaitindo kompiiter grafukasinin (AutoCad kursunun)
Oyronilmosi iiglin zoruri biliklor verilmisdir. Onlardan istifade etmoklo 2D vo 3D
rejimlorinds masin hissalorinin ¢ertyojlariin tortibi edilir.

XX osrin 50-ci illorindon baslayaraq verilonlorin kompiiterin monitorunda
grafik sokildo tosvir olunmasi hoyata kecirilir. Bu da 6z ndvbasindo miithondis
islorinds yeni bir istigamat- kompiiter qrafikasinin yaranmasina sabob olmusdur.

Kompiiter qrafikas1 miihondis grafikasi fonninin torkibino daxil olan fonlordon
biridir. Mithondis qrafikas1 fonni ii¢ fonni 6ziinds birlosdirir.

1. Torsimi hondaso

2. Texniki rosmxat

3. Kompiiter grafikas:.

“Tarsimi handasa” bolmosinin todrisindo moagsad tolobalords foza tosovviiriinii
inksaf etdirmok moqsodi dasiyir. Bu fonn nozori bdlmo sayilmagla “Kompiiter
grafikasina” kecid ticiin ilk morholodir vo proyeksiyalama metodlarini Gyronir.
Golocok miihondislor bu boélmads proyeksiya miistovilori iizorindo cismlorin
proyeksiyalarinin qurulmasi {sullarini, tosvirlorlo verilmis fiqurlart oxumaga
mithondis masalolorinin qrafiki halli yollarini 6yranirlor.

Torsimi hondoso fonni digor iimumitohsil fonlorino nisboton daha c¢otin
monimsonilon fonlordon hesab edilir. Bu fonnin bdlmolorinin ardicil dyronilmosi

tovsiyo olunur. Hor bir bolmo basa diisiilorok Oyronilmali, azborlomo hallarina yol



verilmomoalidir. Tolobalor ayri-ayr1 bélmslari dorindon monimsomoali dyrondiklorini
masalalarin hallinds tatbiq etmayi bacarmalidirlar.

Rasmxar bolmasinda certyojlarin ¢okilmasi ti¢iin standartlar vo qaydalarla
tolobolor tanis edilir. Tolobalors gertyojlar tigiin nozords tutulan standartlara daxil olan
formatlar, miqyaslar, xotlor, Olciilorin qoyulmasi, certyojun asas yazisi olan kiinc
stamp1 barodo genis molumat verilir. Cokilocok ¢ertyojlarin nizamli sokildo tolob
olunan ardicilligla icra edilmasi tovsiyys olunur. Bu bdlmonin todrisinde maqsad
golocok miihandislords certyojlar1 ¢okmok vo oxumaq bacarigimi  asilamaqdir.
Certyojlarin ¢okilmasi zamani asagidaki ardicilliglar gézlonmalidir: Se¢ilmis formata
uygun olaraq xotlor vo kiinc stampi ¢okilir. Novboti morholodo cismin proyeksiya
mistovilori {izorindo proyeksiyalar1 qurulur, olgiilor verilir, kosim vo kosik verilorok
strixlomo omoliyyat1 aparilir. Tolob olundugu halda aksonometrik proyeksiya da
qurulur. Gostorilon omoliyyatlar icra olunduqdan sonra sonra ¢okilmis c¢ertyoj
tamamlanmis hesab edilir.

Kompiiter qrafikas1 dedikdo fordi kompiiterlorin vasitosilo qrafiki tosvirin
yaradilmas1 vo emali metodlar1 basa diisiiliir. Bu islo tokco pesokar rossamlar vo
dizaynerlor deyil, istonilon fordi kompiiter istifadogisi mosgul ola bilor.

Kompiiter grafikasinin texniki ali moktoblordo todris olunmasi zoruroti amilo
cevrilmis vo onun bir fonn kimi todris edilmasi tohsil standartlarina daxil edilmisdir.

Kompiiter qrafikas1 3 asas baza tizorindo qurulmusdur: rastr, vektor vo fraktral
grafika.

Rastr grafikasinin osas elementi noqto, vektor qrafikada xott vo fraktral
grafikada iso riyazi tonliklordir.

Vektor grafikanin osas program tominatindan biri AutoCad qrafiki progqramidir.
Toqdim olunan dars vosaitinds bu fonnin tadrisindo 6yronilmasi vacib olan minimal

molumatlar 6z oksini tapmigdir.



1. KOMPUTER QRAFIiKASININ OSASLARI

Verilonlorin kompiiterin monitorunda qrafik sokilde tasvir olunmasi XX asrin
50-ci illorina tosadiif edir. Belo tosvirlordon osason elmi vo horbi tadqiqatlarin
aparilmasinda istifado edilirdi. O dovrdon baslayaraq verilonlorin qrafik sokilda
monitorda tasvir edilmasi fordi kompiiterlorin ayrilmaz hissosine ¢evrilmisdir.

Proqram-aparat hesablama kompleksi vasitasilo qrafiki tosvirin yaradilmasi vo
emali metodlarim1 vo vasitolorini Oyronan xiisusi informatika sahasi kompiiter
grafikas1 adlanir.

Kompiiter qrafikasindan istifado etmoklo certjoj — qrafiki islorin tortibi
miihondis islorinds yayilmis istigamatlorindondir.

Hazirda miiasir multimedia proqramlar1 fordi kompiiter qrafikasi olmadan
foaliyyat gostormir.

Qrafik proqram vasitolorinin genis istifadosi zoruroti Internetin inkisafi ilo
olagodar olaraq xiisusilo hiss olunmaga baslamisdir. Bu isdo aparici rol ayri-ayriligda
yaradilmis milyonlarla Web sohifslorini vahid "iimumdiinya hoériimg¢ok toru"nda
birlosdiron sistemin xidmatino moxsusdur.

Cazibodar Web sohifolori yaratmaga qoyulmus tolobat bu islorlo mosgul olan
dizaynerlorin imkanlar1 daxilindokindon dofslorlo ¢coxdur. Bununla olagodar olaraq
miuasir kompiiter qrafikasi vasitolori elo yaradilir ki, onun imkanlarindan rossam vo
dizaynerlorlo yanasi hovoskar olan, amma kifayot qodor tocriibosi olmayanlar
soxslordo bu sahado mohsuldar igloya bilsinlor.

Kompiiter qrafikasi ilo islomok iigiin ¢oxlu sayda proqram tominatinin
olmasina baxmayaraq burada asason ii¢ noviidon rastr, vektor vo fraktal qrafikadan
istifado olunur.

Rastr qrafikadan osason elektron (multimedia) vo poligrafik nosrlorin
hazirlanmas1 zamam istifado edilir. Rastr qrafikasinin vasitolori ilo hazirlanan
illiistrasiyalar miirokkob oldugu {i¢lin onlar1 nadir hallarda fordi kompiiter
programlarindan istifado etmoklo ollo hazirlayirlar. Bu moqgsadlo osason rossam
torofindon kagiz iizorindo hazirlanmis illiistrasiyalar vo ya fotosokillor toplusundan
istifado edilir. Cox zaman hazirlanmis fotosokillor skaner vasitasilo skanerlosdirilir.

Son zamanlar rastr qrafikalarindan daha somorali istifado edilmosi ii¢lin fordi
kompiiterloro rogomli foto vo videokameralarin imkanlarindan genis istifade olunur.

Rastr tosvirinin osas elementi noqtodir. Ekran tosvirindo noqte piksel adlanir.
Fordi kompiiterin omoliyyat sisteminin hansi qrafik rejimo uygunlagdirilmasindan
asili olaraq, ekranda 640x480, 1024x768 vo daha cox pikselo malik tosvirlor
yerlosdirmok miimkiindjir.

Tosvirin hoalli onun 6lgiisii 1lo bilavasito olagodardir. Bu parametr bir uzunluq
vahidina diison noqtalarin say1 ilo (dot per inc - dpi) olciiliir.
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Diagonali 15" olan ekranda tosvir toqribon 28x21 sm® 6lgiidodir. 1"=25.4mm
borabar oldugunu nozare alsaq monitorun 800x600 piksel rejiminds isi zamani
ekran halli 72 dpi-ya barabar oldugunu asanligla hesablamagq olar.

Cap zamani monitorun ekran holli xeyli yiiksok olmalidir. Masalon, rongli
tosvirin poligrafik ¢ap1 li¢ilin ekran holli 300x200=600000 dpi tolob olunur vo yaxud
standart Olctulii (10x15 sm) fotosokil iizorindo tortibat igi aparilirsa, onda ekran holli
1500x1000=1500000 dpi oldugu aydin goriiniir.

Qeyd etmok lazimdir ki, ekranda bir noqtonin kodlasdirilmasi {igiin bayt
istifado edilir. Ogor ekrandaki tosvir ronglidirso onda fotosokillor {i¢iin 4 Mbayt-a
borabor verilonlor massivi talob olur.

Rastr grafikasinin asagidki catismayan cohatlori vardir:

- Rastr tosvirinin istifadasi zamani asas problem verilonlorin hacmca boyiik
olmasidir. Masalan, adi jurnalin iki sohifasi dlclisiindon bdyiik dlciilii illiistrasiyalarla
foal islomok iiclin 128 Mbayt vo daha artiq omoli yaddasi olan fordi kompiiterlor
tolob olunur. Bu parametrlo yanasi istifado edilon fordi kompiiterin torkibindoki
mikroprosessorun da mohsuldarliginin yiiksok olmasi vacibdir.

- Rastr tosvirlorino aid olan detallarin nozordon kecirilmosi ii¢lin onlarin
boyiidiilmasinin geyri-miimkiinliiytidiir. Tosvir néqtalordon ibarat oldugu {i¢lin onun
boyiidiilmosi tosviri toskil edon noqtolorin Olciisiinlin boylimosino gotirib ¢ixarir.
Noticodo tosvirdoki olave detallar1 gormok istifadogi liglin miimkiin olmur. Bununla
yanast noqtolori boyilidilmiis illiistrasiyanin vizual goriinmosi tohrifo ugrayir vo
imumilikdo illiistrasiya kobudlagir. Bas veron proses rastr qrafikasinda
piksellosdirmo effekti adlanir.

Miiasir dovrds yalmiz Internet sobokolorindo rastr illiistrasiyalarin totbiqine
genis imkan verilir.

Vektor qrafikasi ilo isi hoyata keciron program vasitalori iso oksina. i1k névbado
illiistrasiyalarin emali deyil, onlarin yaradilmasi ii¢clin nozords tutulmusdur. Belo
vasitolor reklam agentliklorinds, dizayner biirolarinda, redaksiya vo nosriyyatlarda
genis istifado olunur.

Sriftlorin vo on sado hondosi elementlorin totbiqino osaslanan tortibat iglori
vektor qrafikasi vasitolorindon istifado etmoklo xeyli asanlasir. Vektor qrafikasi
vasitolorindon istifado etmoklo indiki zamanda istifadogilor yiliksok badii
keyfiyyotloro malik osorlor yarada bilirlor. Umumilikdo belo osarlor istisna toskil
edirlor. Ciinki yiiksok soviyyali osorlorin vektor qrafikasi vasitolorinin kémaoyi ilo
badii hazirlanmas1 oldugca miirokkob prosesdir.

Rastr qrafikasinda tosvirin osas elementi ndqto oldugu halda, vektor
grafikasinda bu rolu xatt oynayir. Bu zaman vektor qrafikasinda istifado edilon xattin
diiz vo ya oyri xott olmasinin istifadogi ti¢iin heg¢ bir chomiyyoti yoxdur.



Umumiyyatlo, qeyd etmok lazimdir ki, rastr qrafikasinda da xatlordon istifado
edilir Amma belo xotlor timumilikde noqtelerin kombinasiyas1 kimi nozordon
kecirilir. Rastr grafikasinda xottin hor bir noqtosi liclin yaddasin bir vo ya bir neco
xanas1 ayrilir. Xotti omalo gotiron noqtolorin ronglorinin say1 artdigca yaddasda onlar
tclin ayrilan xanalarin say1r da miitonasib olaraq bir o gadar artmis olur. Belaliklo,
rastr xott uzandiqca, yaddasda daha cox saha tolob olunur. Bundan forqli olaraq
vektor grafikasinda xott {iclin tolob olunan yaddas sahasi xottin uzunlugundan asil
olmur. Xott lizorindo istonilon omoliyyatlarin aparilmasindan asili olmayaraq xott
ticlin ayrilmis yaddas sahosi deyil, yaddas sahosinds saxlanilan parametrlor doyismis
olur. Bu zaman yaddas sahasindoki xanalarin say1 doyismaz qalir.

Qeyd etdik ki, vektor grafikasinin asas element xotdir. Demali, vektor qrafikasi
vasitosi ilo oldo edilmis vektor illiistrasiyasinda olan tosvir xotlordon ibaratdir. Yoni
sada obyektlor birlogorak miirakkob obyektlori vo illiistrasiyani1 omalo gatirirlor. Belo
yanasmaya goro vektor qrafikasini bozon obyektyoniimlii qrafika da adlandirirlar.

Qeyd etdiyimiz kimi vektor qrafikasinin obyektlori yaddasda parametrlor
yigimi kimi saxlanilir. Odur ki, ekranda alinmig tosvirlor noqtolor toplusu soklindo
cixarilir. Buna iso osas sobob ekranin sado texnologiya osasinda hazirlanmasidir.

Vektor qrafikasinda istonilon obyekti ekrana ¢ixarmazdan ovvol kompiiterin
yaddasinda olan program ekran ndqtolorinin koordinatlarini tosvir iigiin hesablayir.
Obyektin printerdo ¢ap1 zamani da analoji hesablamalar hoyata kecirilir. Bu sobabdon
do vektor grafikasina bozon hesablanan qrafika da deyirlor.

Digor obyektlor kimi, xotlorin do 6z xiisusiyyetlori vardir. Bu xiisusiyyotloro
asagidakilar1 aid etmok olar:

- xottin formasi (diiz, oyri);

- xottin qalinlig;

- Xottin rongi;

- xottin qrafik tosviri (biitdv, qiriq xatlor soklindo).

Qapali xotlorin omolo gotirdiyi daxili saho ronglonmo xassosino malik olur.
Daxili sahani ronglo, naxisla doldurmaq miimkiindiir.

Rastr vo vektor qrafikalar1 arasinda miioyyan forqlor vardir. Bundan avval rastr
grafikasinin ¢atismayan cohatlorini geyd etmisdik. Vektor qrafikasinda bu
catismamazliglar aradan qaldirilmisdir. Lakin belo c¢atigsmamazliglarin olmasi 6z
ndvbasindo baodii illiistrasiyalarin yaradilmasi zamani yerino yetirilon iglori xeyli
miirokkoblosdirir. Bunlar1 nazors alaraq tocriibodo osason vektor grafikasindan oksor
hallarda badii kompozisiyalarin yaradilmas iigiin deyil, layiho-konstruktor vo ¢ertyoj
islorinin hoyata kec¢irilmasindo, homginin illiistrasiyalarin tortibatinda istifado edirlor.

Miioyyon edilmisdir ki, xott kimi sado obyektin hagqinda informasiyanin omali
yaddasda saxlanmasi {i¢lin vektor qrafikasinda comi sokkiz parametr tolob olunur.

Bura xattin enini, rongini, xarakterini va xiisusiyyatlorini oks etdiron parametrlori do
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olava etdikdo, belo xiisusiyyato malik olan bir obyektin omoli yaddasda saxlanmasi
lclin toxminon 20-30 baytlig yaddas sahosi kifayat edir. Demoli, minlorlo sads
obyektlordon omolo golon miirokkob obyektlori yaddasda saxlamaq tigiin yiizlorlo
kilobayt tutuma malik yaddagin olmasi vacibdir.

Vektor grafikasinda miqyaslagdirma (obyektin boytidiilmasi vo ya kicildilmasi)
masalolori  asanliqla holl olunur. Masalon, ogor xott iiclin 0,15 qalinhq
mioyyonlosdirilse, sokili kifayat qodor bdylitsok belo (va ya kiciltsok) bu parametr
doyismoyacokdir. Vo yaxud, gertyojun boyik vo ya kigik oOlcilii kagizda cap
edilmosindon asili olmayaraq ¢ertyoju amalo gotiron xatlorin galinligi eyni qalacaqdir.

Vektor qrafikasinin bu xiisusiyyotlorino osaslanaraq ondan kartoqrafiyada,
avtomatlagdirilmis layihalondirmonin konstruktor sistemlorindo vo memarliq islorinin
layihalondirilmasinin avtomatlasdirilmasi sistemlorinds genis istifads edirlor.

Fraktal qrafika ilo isin proqram vasitalori, riyazi hesablamalarin komaoyi ilo
tosvirlori fordi kompiiterlordo avtomatik generasiya etmok iigiin nozords tutulmusdur.
Fraktal boadii kompozisiyanin yaradilmasi iiciin tokco sokil ¢okmok vo ya tortibatla
masgul olmaq deyil, biitiin prosesi proqramlasdirmaq lazimdir.

Umumiyyotlo fraktal qrafikadan cap islorinds, homginin elektron sonadlorin
hazirlanmasinda nadir hallarda istifado edirlor. Ondan osason fordi kompiiterlordo
oyloncali oyunlar {i¢iin istifado olunur.

Qeyd etmok lazimdir ki, fraktal qrafika da vektor qrafikasi kimi hesablanandir.
Fraktal grafika ilo is zamani fordi kompiiterin yaddasinda he¢ bir obyekt saxlanilmar.
Burada tosvirlor tonlik {izro (vo ya tonliklor sistemi {izro) qurulur. Bu sobobdon do
istifado edilon diisturlardan basga he¢ noyi yaddasda saxlamaq tolob olunmur. Fordi
kompiiterin ekraninda bir-birindon forqgli tosvirlor almaq tigiin sadoco olaraq istifado
olunan tonliklordoki omsallar1 doyisdirmok kifayatdir.

Fraktal qrafikanin canli tobiotin surotlorini modellogdirmok gqabiliyystindon
istifado edorok istifadogilor tez-tez gqeyri-adi illiistrasiyalarin fordi kompiiterdo
generasiya edilmosino nail olurlar.

Kompiiter gqrafikasinda eyni zamanda miixtolif obyektlorin bir ne¢o xassasi ilo
islomok lazim goldiyi tigiin holl anlayisi ilo daha ¢ox anlasilmazliglar meydana ¢ixir.
Bu sobobdon do asagidaki anlayislar1 doqiq forqlondirmok lazim golir:

- ekran holli;

- printer halli;

- tosvirin halli.

Bu anlayislar miixtalif obyektlora aiddir. Soklin monitorun ekraninda, kagizda
vo ya sort diskdoki faylda hansi fiziki 6l¢iido olmasini aydinlagdirana godor yuxarida
adlar1 ¢okilon holl gaydalarinin bir-biri ilo gatiyyan slagosi olmur.



Ekran holli fordi kompiiter sisteminin (monitorun vo  videokartin
parametrlorindan asili olan) vo amaliyyat sisteminin xassasidir. Ekran halli piksellarlo
oOl¢iiliir va ekrani biitiinliikls tutan tosvirin dlgiilorini miioyyanlosdirir.

Printer halli printerin xassasi olub, vahid uzunluqda ¢ap oluna bilon ayri-ayr1
noqtolorin migdarini oks etdirir vo bir dilyiimo diison noqgtalor say1 (dp1) 6l¢li vahidi
ilo Olgiiliir vo verilmis keyfiyyatdo tosvirin Olgiisiinii, yaxud da oksino, verilmis
Ol¢tida tasvirin keyfiyyatini miioyyanlogdirir.

Tasvirin halli tosvirin 6z xassosidir. Bu hall bir diiyiimo diison nogtslorin say1
ilo Olgiiliir. Tosvirin halli tesvirin qrafik redaktorda vo ya skanerlorin komoyi ilo
yaradilmasinda verilir. Tosvirin holli parametrlori tosvirin faylinda saxlanilir va
tosvirin digor ayrilmaz xassasi olan fiziki 6l¢ii ilo six alagodo olur.

Tosvirin fiziki 6l¢iisii hom piksells, hom do uzunluq vahidlori ilo (millimetr,
santimetr, diiylimla) Olgiilo bilir. O tosvirin yaradilmasi zamani verilir vo faylla
birlikdo miihafizo olunur. ©gor tosvir ekranda niimayis etdirilocoksa, onda onun
hiindiirliiyli vo eni piksellorlo verilir. Bu zaman soklin ekranin hansi hissosini
tutacagini miioyyon etmok asanlasir, vo yaxud, tosvir ¢ap etmok {i¢lin hazirlanacagsa,
onda tosvirin Olciilori, onun kagizda no qodor yer tutacagini bilmoklo lazim olan
uzunluq vahidlorinin komaoyi ilo toqdim edilir. Tosvirin halli moalumdursa onun
piksello verilmis 6l¢lisiinii uzunluq vahidine, yaxud da oksino ¢evirmok istifadogiyo
¢otinlik toratmir.



2. AUTOCAD QRAFIKI PAKETI. AUTOCAD-n INTERFEYSI

AutoCad grafiki paketinin ad1 ingilis sozlarindan ibarat “Automated Computer
Aided Drafting and Design” climlosinin sozlorinin bag horflorinin birlogsmosindon
omalo golmis vo monasi “Avtomatlasdirilmis rosmxatt vo fordi kompiiterlorin kdmoayi
ilo layihalondirma” demokdir.

Bu program Amerkada Autodesk firmasinin omokdaslar1 torofindon 1982-ci
ildo yaradilmigdir. Lakin proqramim genis totbigi 1990-c1 illorin ovvalinds
baslanilmisdir. i1k yaradilmis versiya MS DOS omaliyyat sistemi altinda isloyirdi.
Windows amoliyyat sistemi istifadoys verildikdon sonra, AutoCad-in da Windows
omoliyyat sistemino uygun versiyalar1 hazirlanmaga basladi. Hal-hazirda 19-cu
versiya istifadoys verilmisdir.

AutoCad grafiki programinin interfeysino agagidaki elementlor daxildir:

1. Bashq satri - Bir gayda olaraq burada programi isloyon firmanin adi,
programin versiyasi Vo cari faylin adi verilir.

18000 ""‘@AutoCADCIassic § utoCAD L3 Draving

Sok. 1. Baslq satri

2. Menyu satri— menyu satrindo AutoCad-in torkibino daxil olan biitiin
komandalar yerlesdlrllmlsdlr Bu komandalar menyuda penC:;ra sakllnda verllmlsdlr

Hor bir komandanin torkibinds ¢oxlu komandalar yerlosir. Bu komandalarin
bazilori aktiv, bazilori iso passivdir. Passiv komandalar1 lazim oldugda aktivlesdirmak
miimkiindiir. Tolob olunan islor icra olundugdan sonra homin komandalar yenidon
passiviosir.

‘ [ <R Undo New sheet set... Ctrl+Z
B Redo Ctrl+Y :
= ]
M3 Cut Ctrl+X
[ Copy Ctrl+C
& Copy with Base Point Ctrl+Shift+C
F@] Copy Link
[} Paste Ctrl+V
53] Paste as Block Ctrl+Shift+V
Paste as Hyperlink
4] Paste to Onginal Coordinates
[» Paste Special...
& Delete Del
& Select All Ctrl+A
OLE Links...

¢ Find...

Sok. 2. Menyu satrinin elementi
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Sok. 2-do Edit menyusunun torkibino daxil olan aktiv vo passiv komandalar
gostarilmisdir. Parlaq rongds olan komandalar aktiv, solgun rongds olanlar iss passiv
komandalardir.

Menyunun tarkibina daxil olan komandalarin bir ¢oxunda alave alt komandalar
verilir.

3. Standart panel — bu osas alotlor 16vhasidir vo menyu sotrinin altinda
yerlosir. Bu paneldo hom Windows programina daxil olan standart elementlor, hom
do AutoCad-a aid elementlor yerlogdirilmisdir.

[beBERE@IXDARL -~ [aRA/EEFLEE(D]

4. Qrafiki zona — certyojlarin ¢okilmoasi tigiin ayrilmis sahadir. 2 hissadon
ibaratdir: “Model” vs “Layout”
Model hissa

Y

| -

[4[ 4[> M} Model { Layout1 { Layout2 /

Layout hissa

r-————"""—"—" """ "—-""—-—""—-"—"—-"—"—"—"—"—"—"—" —"— —— — — — —1

Sak. 3. Qrafiki zona

Model hissa demok olar ki, 6l¢iisiiz sahadir. Bu zonadan istifads edildikda bir
fayl daxilindo istonilon qodor g¢ertyojlar ¢okmok miimkiindiir. Layoutda iso
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certyojlarin parametrlorini vermoaklo (formatin segilmasi, ¢ertyojlarin kagizda albom
Vo ya kitab formasinda yerlogdirilmasi va s.) ¢okilir.
AutoCad-da cari faylda istonilon godor “Layout” yaratmaq vo ya lazimsiz
sohifoni pozmaq miimkiindiir.
Yeni sohifo yaratmaq ti¢lin “Layout’un tizarinds sag diiymoni vururuq, agilan
kontekst menyudan “new Layout” omrini segirik. Yeni yaradilmis “Layout” susmaya
goro “Layout 17, “Layout 27, “Layout 3”... adin alr.

New layout

From template...
Delete

Rename

Move or Copy...
Select All Layouts

Activate Previous Layout

Page Setup Manager...

Plot...
Drafting Standard Setup...

Import Layout as Sheet...

Export Layout to Model..,

Hide Layout and Model tabs

4 Layourz=y

Sak. 4. “Layout” komandasi1

Yeni yaradilmis “Layout”-un adim1 doyismok lazim goldikdo kontekst
menyudan “Rename” amrini se¢ib yeni ad daxil edilir.

Hor hans1 bir sahifani pozmagq istodikds hamin pancaradon “Delete” diiymasini
vururug. Bu zaman sorgu ¢ixir. “Layout”-un silinmosine aminsinizmi?. Silinmays
amin oldugdan sonra tosdiq diiymasi basilir.

Program a¢iq oldugu miiddstdo silinmis c¢ertyojlarin barpasi miimkiindiir.
Program baglandigdan sonra onlar1 barpa etmak miimkiin olmur.

5. Koordinat sistemi - Ekranin asagi Y,
hissasindo verilmis X-Y oxlar1 dekart koordinat
sistemindoki oxlarla eynilik toskil edir. Aparilan hor
bir omoliyyat (qurulan har bir hondasi element)
koordinat baslangicina nozoron fiksasiya olunur. >
Basqa so6zlo koordinat baslangicina baglanir. 0,0 X
Belo koordinat sistemino AutoCad-da diinyavi koordinat sistemi (DKS) deyilir.
Ingilis dilinds World Coordinate System (WCS) adlanir. Koordinatlar daxil edilorkon
birinci yerdo X, ikinci yerds isa Y koordinatlar1 daxil edilir. X vo Y koordinatlari

arasinda (,) isarasi goyulur. ©moliyyatlar zamani bucaqlarin daxil edilmasi zarurati
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yaranir. Bucaglar1 daxil edarkan X oxu istigamotindon baslayaraq saat aqrobinin oksi
istigamatinds (+) miisbat istigamat gobul edilir.

6. Omrlar satri — bu sotr 2 funksiyan1 yerina yetirir.

1) Komandalar klaviaturadan yigilmagqla buradan daxil edilir.

Icra olunan biitiin amoliyyatlar yaddasda saxlanilir. icra olunan amoliyyatlara
baxmagq ti¢ilin klaviaturada F, diiymosini sixiriq. ©Omrlor satrindon proqrama qayitmaq
tigiin F2 diiymosini tokrar sixmaq lazimdir.

2) Hor hans1 komandaya daxil oldugdan sonra istifadagiys novbati gedis ti¢iin
istiqamat verir.

Command : <Switching to: Model>
Restoring cached viewports.

2_1~ Iype g commana
Sok. 5. Omrlor satri

7. Hall satri. Hal sotrino daxil olan komandalarin funksiyalar1 asagida
verilmisdir. Sol torofdo cari koordinatlarin vaziyyastlorini gostoron indikator, sag
torofds iso istifadoginin ¢ertyojlarin tortibat1 zaman isini yilingiinlasdiron komandalar
verilmisdir.

INFER|SNAP |GRID {ORTHO |POLAR | OSNAP [3D0SNAP |OTRACK |DUCS [DYN|LWT TPY QP SC AMi

AutoCad-in sonuncu versiyalarinda bu komandalar “fcons” (isarolorlo)
soklinda verilir. Ovvalki versiyalarla islomoays vordis etmis istifadagilor bazon bu
isaralorlo islomokds ¢atinlik ¢okirlor.

Bl 00z =]+Ee ek

Isarolordan sozlorlo yazilmis komandaya vo ya oksino kegmok iigiin “Grid”
komandasi {izorinds si¢anin sag diiymesini vururuq. Agilan kontekst menyuda “Use
Iconis” izorinds sicanin sol ditymasini vuraraq birini digori ilo ovoz edirik.

] Enabled
2% | Uselcons
er Settings.. Polygon]:
Display k
0 3 i ) P A BN B o 2
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Grid (Tor) — Torun vazifasi gertyojlarin tortibati zamani doagigliyi tomin
etmokdir. Tor interaktiv oldugu ti¢iin ¢ertyojlar ¢cap edilorkon ¢apa ¢ixmir

Ortho — bu komanda yalniz X vo Y oxlarina paralel xotlor ¢gokmok ii¢iin
nozords tutulmusdur.

Polar — komanda ixtiyari bucaq altinda xatlor gokmoya imkan verir.

Osnap — komandanin tatbiqi ilo obyektlori bir-biri ilo baglantisin1 tomin edir.
Obyektlorin bir-biri ilo baglantisini tomin etmok {i¢iin “Osnap” lizorinds sag ditymani
vuraraq “Settings” komandasina daxil oluruq Vo istifadaciyo sokildo gostorilon
pancars taqdim olunur.

(W Drafting Settings &'J‘
| Snap and Grid ] Polar Tracking | Object SHBDV 3D Object Snap l Dynamic Input IiQ\Ic
|| Object Snap On (F3) | V| Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes
O [¥] Endpoint LY [¥] Insertion
A [V] Midpoint b [¥] Pempendicular @
O (V| Center T |V Tangent
& [V Node X [V] Nearest
<> [V Quadrant K [¥] Apparent intersection
X [¥] Intersection 77 V] Parallel

V| Exdension

To track from an Osnap point, pause over the point while in a
é/ command. A tracking vector appears when you move the cursor.
To stop tracking, pause over the point again.

Options...

Sak. 6. Obyektlorin baglantis1 pancarasi

Select All diiymosini vurarag komandalar qarsisindaki kigik kvadratlarin
icorisina isaralor goyulur va bu komandalar aktivlosdirilir. Bu amoaliyyat AutoCad
kompiiters sazlandigdan sonra bir dofo icra olunur. Miiayyan omoaliyyatlarin
aparilmas1 zamani  “Osnap” komandasini miivoqgeti olaraq sOndiirmok lazim
goldikdo hal sotrindo komanda tizorinds siganin sol diiymasini bir dofo vurmaq
lazimdir.

3. CERTYOJLARIN YADDA SAXLANILMASI

Hor hansi bir gertyoju ¢okorkan (yeni fayl yaradarkon) onu yaddasda saxlamaq
lazimdir. Bu onun golocokds istifado edilmasi ii¢lin lazimdir. Yaradilmis fayllari
yadda saxlamaq ti¢liin menyu sotrindo “Fayl”in torkibindon “Save” komandasina
daxil olurugq. Istifadagiya asagidaki sokilda gdstorilan dialog pancarasi taqdim olunur.
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'W Save Drawing As lﬂ_hj‘

Save in: [ *| Mou pokymeH T v| @& i::]_, Gi -4 El Views v Tools
T\ s > Jat Preview
5 AutoCAD Sheet Sets 04.0
Autodesk Application Manager 071
= Corel 301 <\\_‘/:,
2 GTA San Andreas User Files 17.0 il
Inventor Server SDK ACAD 2013 151
- Inventor Server SDK ACAD 2016 141
& NFS Carbon 07.0
NFS ProStreet 07.0
The KMPlayer 311
J' X Mou nanutpbl 301 — -
Eﬁ34 181 o€t Unline Uptions
bt FS Drawingl 03.0
@Q' Eg DrawingZ 02.0 Inttial View :
£ elchin 030 7] Update sheet and view
thumbnails now
" ;
Files of type: [AUIOCAD 2013 Drawing (*.dwg) v]@

Sok. 7. Faylin yadda saxlanilmas1 pancarasi.

“File name” qarsisinda fayla ad verib “Save” diiymosini sixaraq fayl
yaddasda saxlayiriq. Qeyd etmok lazimdir ki, fayla ad verondo elo ad vermok
lazimdir ki, faylin adi goriilon igo uygun olsun. Bu fayllar ¢oxaldigdan sonra hor
hans1 faylin axtarisimin ¢evikliyini tomin edir. Fayllar yadda saxlanarkon oasason
AutoCad-in yaddasinda ayrilmis yerds saxlanilir. Lakin lazim golorso ¢esidlomo
moqsadi ilo fayli basqa yerlordo do saxlamaq miimkiindiir. Bu zaman “Save AS”
komandasindan istifads edilir vo fayilin saxlanacagi direktoriya segilir.

4. CERTYOJDA PARAMETRLORIN 9L ILD SAZLANMASI

AutoCad programint kompiiterlora yiikloyondon sonra bazi parametrlorin
yenidon sazlanmasina ehtiyac yaranir. Olgiilorin mm-la deyil diiyiimlo vo ya basqa
vahidlo verilmosini, tamdan sonra onluqg hissads necs rogomin gdstorilmasini va s.
Kimi tanzimlomoar talob olunur.

Certyojlarda parametrlorin sazlanmasi ii¢lin menyu sotrindon “Format”-in
torkibindon Units (vahid) komandasina daxil oluruq. Istifadogiys sokildo goriinan
dialoq pancarasi verilir. Lazim olan parametrlori sazlayib OK diiymasini vururug.
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[ W Drawing Units L_.%_J‘

Length Angle

Type: Type:

[Decimal v] [Decimal Degrees v]

Precision: Precision:

(00000 J B 3
[7] Clockwise

Insertion scale
Units to scale inserted content:

Millimeters v ]

Sample Output

1.5.2.0039.0
3<450

Lighting
Units for specifying the intensity of lighting:
[ Intemational v ]

[ OKj[ Cancel ][ Direction... ][ Help ]

Sok. 8. Parametrlorin sazlanmasi
5. CERTYOJUN FORMATININ SAZLLANMASI

Hor bir gertyoju ¢okmoys baslayan zaman onun ¢okilocoyi formati, printerin
markas1 Vo diger parametrlorini tonzimlomoak lazimdir.

Format - cgertyoj c¢okilocok kagizin Olgiilorina deyilir. Formatlar iki yers
boliiniir: asas va slave formatlar.

Osas formatlar A0(841x1189), A1(594x841), A2(420x594), A3(297x420),
A4(210x297) formatlaridir. A4-don kigik formatlar olavo formatlar sinifins aid edilir.
Certyojlarin bir qayda olaraq osas formatlarda ¢okilmasi tovsiys olunur. Formatlarin
tonzimlonmosi tigiin AutoCad-da “Page setup manacar” komandasindan istifado
edilir. Komanda menyu sotrindo “Fayl”in torkibindo yerlosir. Komandaya daxil
olurug, istifadogiyo asagida gostorilon dialoq pancarasi togdim olunur. “Modify”
komandasina daxil oluruq, ikinci dialog pancarasi agilir.
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VW Page Setup Manager &‘

5
<
Wm Currentlayout: ~ Model
Page setups
Current page setup: <None>
*Model* Set Current
Import...
Selected page setup details
Device name: None
Plotter: None
Plot size: 210.00 x 297.00 mm (Portrait)
Where: Not applicable
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.
["] Display when creating a new layout

r Y
[&] Page Setup - Model @
Page setup Plot style table (pen assignments)
& =
Name: <None> da [None v] —
["| Display plot styles
Printer /plotter
Name: (& Canon MF4010 Series UFRII LT v| | Properties | _ A
Shaded viewport options
Plotter: Canon MF4010 Series UFRII LT - Windows System ... _){ 210 MM k Shade plot As displayed 5
Where: USB001
Description:
300
Paper size Plot options
[ A4 = ] Plot object lineweights
[ Plot transparency
Plot area Plot scale Plot with plot styles
What to plot: []Fit to paper Plot paperspace last
Display v Scale: [Custom = ] Hide paperspace objects
Plot offset (origin set to printable area) 1 [D = Drawing orientation
x: 1155 mm [ Center the plot © Portrait X
8.64 units ,
S (") Landscape
L e Scale lineweights
SCACIENE [] Plot upside-down
o] (o] [

Sak. 9. Sahifanin parametrlarinin tanzimlonmasi pancarasi

Bu pancaradon asagida gostarilon parametrlar tonzimlanir.

Printer/plotter - komandasindan kompiitera qosulmus printerin markasi segilir.

Paper size - komandasindan kagizin dlgiilari verilir.

Scale - komandasindan g¢ertyojun miqyasi tonzimlonir.

Fit to paper - ogor g¢ertyojun miqyasa goro deyil, kagizin 6l¢iisiine uygun
cixarmaq istoyirikso onda bu komandadan istifado olunur. Bu komandani totbiq
etmok lazim goalorso komanda qarsisindaki kvadratin igarising isaro qoymagq lazimdir.
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Drawing orientation — bu komandadan istifado edorok certyojun kagiz
tizarinds “kitab” va ya “albom” formasinda ¢ixarilmasi tonzimlonir.
Center the plot- garsisindaki kvadratin igarising isaro qoyduqda certyoj hor
torafdon barabar uzaqliqda, kagizin ortasinda cap edilir.
Parametrlor sazlandigdan sonra “OK-Close” diiymoalorini vuraraq tonzimlomo
omoliyyatini sona gatdiririq.

6. OSAS ANLAYISLAR VO ILKIN TONZIMLOYiCi KOMANDALAR

Elo komandalar vardir ki, is prosesindo onlardan tez-tez vs tokrar istifados
olunur (obyektlorin pozulmasi, qeyd edilmasi vo S.)

Obyektlorin pozulmasi

AutoCad-da obyektlori pozmaq {igiin 4 tisul mévcuddur:

1. Klaviaturadan Delete diiymasini vurmagla;

2. Standart paneldon gay¢inin iizarindon siganin sol diiymoasini vurmagla;

3. Menyuda Edit-in tarkibinds Cut va ya Delete diiymosini sixmaqla;

4. Modify panelindon “Erase” diiymasini vurmagla.

Pozma amoliyyatini icra etmoazdon gabaqg obyektlor miitloq geyd olunmalidir.

Obyektlarin geyd olunmasi

AutoCad-da obyektlor 4 iisulla geyd olunur:

1) Si¢anin sol diiymasini obyektin {izarinds vurmagla.

2) Soldan saga. Sicanin sol diiymosini ekranin hor hansi bir yerindo sixib

saxlayaraq soldan saga horojkot etdiririk. Obyektlori agilan diizbucaqlinin

daxilins aliriq. Yalniz daxilo alinmis obyektlar geyd olunur.

3) Sagdan sola. Sicanin sol diiymosini ekranin hor hansi bir yerinds sixib
saxlayaraq sola dogru ¢okirik. Ac¢ilmis diizbucaqli hansi obyekta toxunursa hamin
obyekt geyd olunur.

"

><\

Sok. 11. Obyektin sagdan sola qeyd olunmasi
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4) Menyunun tarkibinds Edit>Select All komandasini se¢gmaklo.

Obyektlorin sagdan sola vo ya soldan saga qeyd olunmasinin miihiim
ohomiyyati vardir. Elo omoliyyatlar vardir ki, obyektlorin hansi tsulla geyd
olunmasmin shomiyyati olmur. Lakin “Mirror” komandasi ilo isloyan zaman
obyektin hansi {isulla geyd olunmas1 shamiyyat dasiyir.

o Kontekst menyu — ekranin hor hansi bir yerindo sag diiymoni vurduqda agilan
pancara kontekst menyu adlanir. Kontekst menyunun torkibi doyiskondir, miixtalif
noqtolordo miixtolif komandalar yigimindan ibaratdir.

e AutoCad-da har bir komanda daxil edildikdon sonra ya klaviaturada “Enter”
diiymosi vurulur, ya da sag diiymoni vuraraq agilan kontekst menyudan “Enter”
komandasini segirik.

e Hor hansi bir komandadan ¢ixmaq vo ya imtina etmok lazim goldikdo ya
klaviaturadan “ESC” diiymoasi vurulur vo ya sag diymoni vurub “Cancel”
komandasini daxil edirik.

e Komandaya daxil olmag homin komandanin iizorinds si¢canin sol diiymasini
vurmag demoakdir.

e AutoCad-in torkibindo olan panellori miitomadi olaraq birini digoari ilo avoz
etmok lazim golir. Panellorin hamisini eyni zamanda ekrana yigmis olsaq qrafiki
zona tamamilo baglanar. Hor hansi paneli ekrana gotirmok lazim olduqda panelin
gabaq hissasindo oxla gostorilmis yerds si¢anin sag diiymosini vururug. Panellorin
siyahis1 istifadagiya toqdim olunur. Talob olunan panelin tizarindo siganin sol
diilymosini vurarag paneli ekrana gatririk. Paneli ekrandan gotiirmok lazim goaldikdo
ISo panelin {izarinds sag yuxari hissads yerloson (x) diiymasini vururug.

|

I£34eE+0mB /o~ d0n el

e Bozon obyektlorin garsiliqhi miinasibatlorini (perpendikulyarliq, paralellik vo
s.) oks etdiran hondasi isaralor istifadagi ii¢lin yorucu olur.

Sak. 12. Obyektin ¢okilmasindas isaralorin tasviri

Homin isaralorin ¢ertyojlarin tortibatinda gériinmomasi tiglin agagidaki omoliyyatlari
icra etmok lazimdir. Menyu sotrindon Parametrik — Constraint — Settings
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komandasina daxil oluruq. Bu zaman istifadagiya sokildo gostarilon dialoq pancarasi
togdim olunur. Clear All komandasina daxil olub, Fix garsisindaki kvadratin i¢arisine
isara qoyub OK diiymasini vururug.

-
& Constraint Settings li_bj

| Geometric | Dimensional | AutoConstrain |

...............................................................

Constraint bar display settings
¢ [[] Pependicular # [ | Parallel Select Al
5> || Horizontal 4[] Vertical
O [ Tangent ¢ [£] Smooth (G2)
v’ [] Collinear ©) [[]Concentric
[i1 [] Symmetric = []Equal
i [ Coincident & [¥] Fix

("] Only display constraint bars for objects in the cument plane

Constraint bar transparency

50 {

[¥] Show constraint bars after applying constraints to selected objects

[¥] Show constraint bars when objects are selected

[ QK ] [ Cancel ] [ Help ]

Sok. 13. Miisayiotedici isaralorin aktivlosmasi vo ya gotiiriilmasi

e AutoCad programini iso salarkon hor bir istifadagiys proqramin interfeysini 6z
zOovqina uygun tonzimlomok imkani verilir. Masalon, boazi istifadagilor ag ekranla
islomoyi xosladigi halda, digorlori qara ekranda islomoys istiinlikk verirlor vo ya
obyektlorin baglantisin1 gostoron elementlorin ronglorinin - miixtolifliyinin se¢imi
Kimi  moasalolorin  tonzimlonmosi. Gostorilon parametrlorin  tonzimlonmasi  ii¢iin
AutoCad-da “Options” komandasindan istifado olunur. Komandaya daxil olmaq
ticlin ekranin hor hansi bir yerindo sicanin sag diiymasini vururuq. Agilan kontekst
menyudan “Options” komandasina daxil olurug. Istifadogiya sokilda gdstarilon dialog
pancarasi tagdim olunur. Bu pancarads verilmis asagidaki parametrlori tanzimlomak
lazimdir.

20



' A
& Options [

Curent profile: <<Unnamed Profile>> & Curent drawing: Drawing1.dwg

‘ Files } Display iOpen and Save | Plot and Publish I System l User Preferences I Drafting I 3D Modeling I Selection l Profiles IOnline ‘
Window Elements Display resolution
Color scheme: | Dark v} ,- 1000 Arc and circle smoothness
[¥] Display scroll bars in drawing window N 8 Segments in a polyline curve
|| Display Drawing status bar (N 05 Rendered object smoothness
:] Use large buttons for Toolbars = Contourlines per surface
|¥] Resize ribbon icons to standard sizes —
[¥] Show ToolTips Display perfformance

[¥] Show shorteut keys in ToolTips [7] Pan and zoom with raster & OLE
[{7] Show extended ToolTips & [V] Highlight raster image frame only
2 Number of seconds to delay _‘ ‘{'/-_ Apply solid fil
=/ | how f
[¥] Show rollover ToolTips & ‘l Sow i b s oy
|| Draw true silhouettes for solids and surfaces
Colors... Fonts...
l _ J [ _ Crosshair size
5
Layout elements U
[¥] Display Layout and Model tabs Fade control
[¥] Display printable area Xref display i
[¥] Display paper background 50 U
[¥] Display paper shadow Inplace edit and annotative representations
|| Show Page Setup Manager for new layouts 70 U
[¥] Create viewport in new layouts
[ ok ][ cancel |[ Ay ][ Hep

Sok. 14. Options komandasi

Display - bu komandanin tatbiqi ilo displeyin rongini doyisirik. Bunun ti¢iin
“Colors” komandasina daxil olub ekranin rongini istadiyimiz rangs doyisirik.

Drafting — bu komandanin komoakliyi ilo obyektlorin baglantisin1 géstaran
isaralorin rangini va ya gostaricinin dlgiisii tanzimlanir.
Profiles - bu komandanin komaiyi ilo interfeysin ilkin versiyasi barpa olunur.
Bozi hallarda istifadaginin diizgiin istifado etmomasi sababindan panellorin bir hissasi
vo ya hamis1 baglanir. Interfeysin ilkin versiyasmi borpa etmok ii¢iin “Profiles”
pancarasindan “Reset” komandasini se¢gmok lazimdir.

7. KOORDINATLARIN DAXIL EDILMOSI

AutoCad-da koordinatlarin daxil edilmasi ii¢iin asagidaki tisullardan istifada
olunur:

1) Interaktiv koordinat {isulu;
2) Miitloq koordinatlar tisulu;

3) Nisbi diizbucaqli koordinat tisulu;
4) Miitlog Vo nisbi polyar koordinat tisulu;

5) istigamoat-moasafa {isulu.

1) Interaktiv koordinat iisulu. ©n sado vo asan iisul hesab edilir.
Koordinatlarin verilmasi si¢anin sol diiymasini ekranin hor hansi bir yerinds sixmaqla
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yerino yetirilir. Bu tsulun monfi cohati doqigliyin az olmasidir. Lakin obyektlorin
baglantis1 komandalari ils bu ¢atismamazligi aradan qaldirmaq miimkiindir.

2) Miitlaq koordinatlar iisulu. Bu iisulda koordinatlar sistemin baslangicina
(0,0) nozaran verilir. Koordinatlar klaviatura vasitesilo daxil edilir. Bunun {i¢iin
avvalca komandaya daxil olmag va ya amrlar satrindo komandanin adin1 daxil etmak
lazimdir. Koordinatlar daxil edilorkon birinci X-in, sonra Y-in koordinatlar1 daxil
edilir. X vo Y koordinatlar arasinda (,) isarai goyulur. Masalan,

Line

1200, 1400 (gokilacak diiz xattin baslangic koordinatlaridir)

2500, 20001 (g¢akilacak diiz xattin son koordinatlaridir)

2500, 2000

1200,1400

Sok. 15. Obyektlorin miitlaq koordinatlar tisulu ilo ¢okilmasi

3) Nisbi diizbucagh koordinatlar iisulu. Bu iisul ilo koordinatlar1 daxil etmoak
iclin klaviaturadan “@” isarasindan istifado olunur. Bu zaman har bir xattin sonu
novbati Xattin baslangici kimi gobul olunur. Basqa s6zlo, koordinat baslangici son
noqtaya kogitiriiliir. Nisbi koordinatlarla xatti- koordinatlari, uzunluga vs bucag daxil
etmoklo ¢okmok miimkiindiir. Hor hansi bucaq altinda nisbi koordinatlarla xatti
¢okmok talob olundugda da @ isarasindan istifads olunur. (@ isarasindon sonra Xxattin
uzunlugu, bucaq isarasi va giymati daxil edilir. Masalon: sokildoki diiz xatti gokmok
ticlin koordinatlar1 daxil edok. @50, 30. Nisbi diizbucaqli koordinatlar tsulu ilo
uzunlugu 70 mm, eni iso 40 mm olan diizbucaqlinin ¢okilmosi asagidaki kimi icra
olunmalidir. ©vvalca diizbucaqlinin ¢okilmasi iiclin komandaya “Regtangele” daxil
olurug. Ekranin hor hansi bir yerindo sol diiymoni vurub diizbucaqlinin baslangic
noqtasini geyd edib amrlar satrindo @70,40 daxil edarok diizbucaqlini ¢okirik.

2 70

30
40

+

Sak. 16. Obyektin nisbi koordinatlar tsulu ilo ¢okilmasi
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4) Miitloq va nisbi polyar koordinatlar iisulu. Miitlog vo nisbi polyar
koordinatlar tisulu ilo diiz xott pargasin1i ¢okon zaman par¢anin uzunlugu vo
istigameti molum olmalidir. Masalon, 120°%1i bucaq altinda uzunlugu 90 mm olan Xatt
(90<120) ¢okmoli.  Omoliyyat asagidaki ardicilligla yerino yetirilir. “Line”
komandasina daxil olub, ekranin har hansi yerinds sol ditymoni vurub parametrlori
daxil edirik. @90<120 Enter

@70<-30 Enter

Sak. 17. Miitloq Vo nisbi koordinatlar tisulu

Bu tisulla bucagin hesabati (-) vo ya (+) istigamotlords aparila bilar.

5. Istigamoat - masafs iisulu - Bu iisul nisbi polyar vo interaktiv koordinat
tisullarinin kombinasiyasindan ibaratdir. Bu {isulun totbiqi ilo har hansi bir xatti
axrici noqtadan A(X,y) ¢okmok istayiriksa birinci diiz xatti ¢okdikdon sonra siganin
vasitasilo istigamoti gostorib mosafoni daxil edirik.

| 100

Alcy)

istigamat 100 mm

-

Sok. 18. Istigamot vo mosafo iisulu
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8. HONDOSI OBYEKTLORIN QURULMASI

Istonilon miirokkab certyojlar ayri-ayri hondosi elementlorin toplusundan
ibaratdir. Ona gora baslangic olaraq handasi elementlorin ¢okilmasi 6yronilmalidir.
AutoCad-da biitiin komandalar menyunun torkibino daxil olan komandalarda
yerlosmisdir. Certyojlarin ¢okilmasinda ¢evikliyin tomin edilmasi mogsadi ilo hamin
komandalarin bir hissasini panellords yerlosdirirlor. AutoCad-da timumilikdo 45-dan
cox panel vardir. Menyuda komandalarin hamist yerlosdiyi halda panelds onlarin
yalniz biri verilir. Masolon qdvsiin ¢okilmasi {igiin 11 komanda mdvcud oldugu halda
panelds onun yalniz biri verilir.

Hor hans1 bir obyekti gokmok ii¢ilin 3 gaydadan istifados edilir. 1-ci menyudan,
2-ci paneldan, 3-omrlor sotrindon homin komandan1 yigmagq]a.

Draw paneli

Bu paneldo osason hondasi elementlorin  ¢okilmasinds istifado olunan
komandalar verilmisdir. Draw panelins asagidaki elementlor daxildir:

Line, Construction Line, Polyline, Polygon, Rectangle, Arc, Circle, Revizion

Cloude, Spline, Ellipse, insert Block, Make Block, Point, Hatch, Gradient, Region,
Multiline Text.

I 20008 /ecan - SEDAA %Y

1) IZ Line - bu komanda diiz xott parcasinin ¢okilmasi ii¢iin istifado
olunur. Komanda bels isloyir: Komandaya daxil olurug. 1 noqtesinds siganin sol
dilymosini vuraraq diiz Xottin baslangic ndqtosini geyd edirik. Istigamot secib
mioyyan mosafo vermoklo 2 néqtesinds sol diiymoni vuraraqg amoliyyat: sona
catdiririq. Xotti gokmok ti¢iin lazim olan parametrlor diiz xattin baslangic koordinati,
son koordinati, rongi, galinligi vo noviidiir.

1 2

100

Sok. 19. Line komandasi ilo obyektin ¢okilmasi

2) i Construction Line - stianin ¢okilmasi. Bu komandadan stianin
morkoazini daxil etmoklo sonsuz sayda siialarin g¢okilmasi ii¢iin istifado olunur.
Komandaya daxil olurug 1 noqtesinds sol diiymoni vuraraq stianin morkoazini geyd
edirik. Istiqgamot verib hor dofa sol ditymoni vurmagla siialar1 ¢okirik.
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Sak. 20. Stialarin qurulmasi

Bu komanda altinda miixtalif istigamotlords siialar gokmok miimkiindiir. Ogar
tifiqi istigamotdo siialar ¢gokmok lazimdirsa onda komandaya daxil oldugdan sonra
amrlar satrindon “Hor”, saquli voziyyatds siialar cokmok lazim olduqda “Ver”, bucaq
altinda slia gokmok lazim goldikds iso “Angle” komandalarindan hor hansi birini
secmok lazimdir.

3) ekl Polyline - bu komanda eyni zamanda 2 funksiyani icra edir. 1-ci diiz
Xatt, 2-ci qovs ¢okir. Bu komanda ilo ¢okilmis obyektlorin diiyiin noqtalori bir-
birindon ayrilmir. Diiz Xottin ¢okilmoasindon qoévsiin ¢okilmasine ke¢mok iigiin
Klaviaturadan “A” horfini daxil edirik, qovsdon Xotto kegmok ii¢iin iso Klaviaturadan
“L” harfini daxil edirik. Komandaya daxil oluruq (koordinatlar interaktiv segilir) 1-Ci
xatti ¢akilir. Qovsii ¢gokmoak {igtin amrlor satrinds klaviaturadan qovsiin “Arc” bas
horifini daxil edib obyekt ¢okilir.

1
|

Sak. 21. Obyektin Polyline komandasi ila ¢akilmasi

4) ASA Polygon - bu komanda diizgiin ¢coxbucaglilar1 (yani biitiin toroflori vo
bucaglar1 bir-birina borabar olan c¢oxbucaglilar) ¢okmok {igiin istifado olunur.
Borabartorafli goxbucaqlilarin say1 4-don 1024-5 godordir.

Barabartarafli ¢oxbucaqlilart gakmak ti¢iin {i¢ tisuldan istifads olunur:

1) Inscribed in Circle (¢evranin daxilina ¢okilmis)

2) Circumscribed about circle (¢evranin xaricina ¢okilmis)

3) Edge (torofinin uzunluguna gora ¢okilmis)

Komanda bels isloyir: Komandaya daxil oluruq. ©mrlor sotrinds bucagin vo ya
toroflorin sayim1 qeyd edirik. Tokrar sorguya cavab olaraq amrlar satrindo “E” sorti

isarasini daxil edirik. Ekrana qayidib sicanin sol diiymosini sixib saxlayaraq
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coxbucaqlint ¢okirik. “E” horifi ¢oxbucaqglinin torafinin interaktiv se¢gmok {igiin
nozords tutulmusdur.

Digar variant baraboartorafli coxbucaqlinin ¢evranin daxilinds vo ya xaricinda
cokmok Tigiin istifado edilir. Bu variantda komandaya daxil olub ¢oxbucaqlinin
bucaqlarinin saymni daxil etdikdon sonra ekranin har hansi bir yerinds sol ditymoni
vururug. Bu zaman amrlar satrinds ¢ixan sorgulardan hor hansi birinin bas harfini
daxil etmok lazimdir. Omrlar satrinds asagidaki komandalar ¢ixir:

- Inscribed in circle (coxbucaglinin cevranin daxilina ¢akilmasi)

- Circumscribed about circle (¢coxbucaqhinin g¢evranin xaricina ¢akilmasi)

Tolob olunan komandani segib ¢oxbucaqlini ¢okirik. Qeyd etmok lazimdir ki,
agar g¢evranin daxilino vo ya xaricina barabartorafli  goxbucaqglinin ¢akilmasi talob
olunursa ¢evroni qabaqcadan ¢okib hazirlamaq lazimdir.

OO0

Sak. 22. Obyektin “Polygon” komandasi ilo ¢okilmasi.

Masalon, radiusu 60 mm olan ¢evranin daxilina goxbucaqlinin ¢okilmosi
omoliyyatina baxaq. “Circle” komandasina daxil olub radiusu 60 mm olan ¢evra
¢okirik. “Polygon” komandasina daxil olub amrlor satrinds ¢oxbucaqlinin toraflarinin
sayini 10 gostaririk. Cevranin moarkazinda sicanin sol diiymoesini vurub Inscribed in
circle (¢oxbucaqlimin ¢evranin daxiling) komandasmin bas horifini “I” daxil edib
coxbucaqlini ¢okirik.

Sak. 23. Coxbucaqlinin ¢evranin daxilina ¢akilmasi

5) = Rectangle - bu komanda diizbucaqli ¢okmok {igiin istifado olunur.
Komanda belo isloyir: Komandaya daxil oluruq. Ekranin hor hansi bir yerinds sol
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dilymoni vurub diizbucaqlinin baslangic noqtasini geyd edirik. Diaqonal iizro
miioyyan istigamata ¢okib tokrar sol diiymani vurmagla amoliyyati sona ¢atdiririq.

Diizbucagliin ¢okilmosi {igiin tolob olunan osas parametlor: baslangic vo
dioganal iizra gotiiriilmiis son koordinatlardir.

Diizbucaqlinin ¢okilmasinds basqa iisullardan da istifads etmok miimkiindiir.

1) Nisbi koordinatlar tisulu. Masalon, uzunlugu 200 mm, eni 100 mm olan
diizbucaqlint ¢okmok ii¢lin asagidaki omoliyyati aparmaq lazimdir. “Rectangle”
komandasina daxil olub ekranin hor hansi bir yerinds sicanin sol diiymasini vururug.
omrlar satrindo @200,100 daxil edib diizbucaqlini ¢okirik.

Baslangic noqla

Sok. 24. Diizbucaqlinin ¢okilmasi

2) “Rectangle” komandasina daxil olub ekranin hor hansi bir yerinds si¢anin
sol diiymasini vururuq. Omrlar satrinds asagidaki komandalar ¢ixir.

-

[ 14] <[> 1]\ Model { Layout1 / Layout2 /

""" Command: _rectang
28 Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

LN [T~ RECTANG Specify other corner point or [Area Dimensions Rotation]:
| 13755552, 464.2012,00000 |INFER |SNAP|GRID |ORTHO |POLAR |OSNAP |3DOSNAP |OTRACK [DUCS |DYN [LwT [ TPY |QP |SC |aM i
4 i

— T PP TN T TA

Sak. 25. Diizbucaqlinin ¢gakilmasi ii¢iin altkomandalar

a) Area (saho) diizbucaqglinin sahasi, eni vo ya uzunluguna goro.

b) Dimension (6l¢ii) — toraflorinin eni vo uzunluguna goro.

) Rotation (donmo)- donmo bucagina goro.

Gostarilon komandalarin is prinsipi asagidaki kimidir.

Area komandasi. Komandaya daxil olub ekranin hor hansi bir yerindos siganin
sol diilymasini vuraraq diizbucaqlinin baslangic noqtasini qeyd edirik. Omrlor satrindo
istifadaciyo toqdim olunmus komandalardan “Area” tizorinds siganin sol ditymasini
vururug. ilkin sorguya cavab olaraq diizbucaqlinin sahosini daxil edirik. Mosalon,
400. Novbati sorguya cavab olaraq amrlor sotrinds verilmis “Length” (uzunluq) vo ya
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“Width» (en) alt komandalarindan har hansi birinin tizorinds siganin sol diiymasini
vurub, giymeti daxil edib diizbucaqlini qururuq. Masalon, uzunlugu 100 mm daxil
edib diizbucaqlin1 qururugq.

Diizbucaqgliin sahasine baxmaq tigiin menyu satrindo

Tools - Inquiry — area komandasindan istifado edilir.

Komandaya daxil olub amrlar satrinds “Object” {lizarinds siganin sol diiymasini
sixib grafiki zonada diizbucaqlinin torafi tizorinds do siganin sol diiymasini vuraraq
sokilda gostorilon diizbucaqlinin sahasini vo peremetrini goriirik.

Area = 4000000, Perimeter = 208.0000
Enter an option

Sak. 26. Diizbucaqlinin saha Vo perimetrinin tapilmasi

Dimension (6lgii) — bu komandanin tatbiqi ilo en vo uzunlugunu daxil edarok
diizbucaqlin1 qururuq. Komandaya daxil olub ekranin hor hansi bir yerindo sicanin
sol diiymasini vurub diizbucaqlinin baslangic noqtasini geyd edirik. ©mrlor satrindo
“Dimension” komandasina daxil olub en vo uzunlugun qiymotini daxil edib
diizbucaqlin1 qururug.

Rotation- bu komandanin tatbiqi ilo komandaya daxil oldugdan sonra donma
bucagini daxil etmokls diizbucaqglini gakirik.

6) Z Arc- qovslorin ¢gokilmasi. Qovslori 11 tisulla ¢okmok miimkiindiir. Bu
tisullar menyuda “DRAW?” torkibinds Arc komandasinda verilmisdir. 11 tsulun 8-i
osas 3-ii iso tokrar komandalardir. Q6vsiin formasi onun saat agrabinin istiqamatine
Vo ya oks istigamatins ¢okilmasindon asilidir.

Arc 3 Points

>
»
Start, Center, End

Start, Center, Angle

Start, Center, Length

Start, End, Angle
Start, End, Direction
Start, End, Radius

Center, Start, End
Center, Start, Angle
Center, Start, Length

Continue

1D XA ATH XA N

Sok. 27. Qovsiin ¢okilmosi ti¢lin komandalar

28



Osas parametrlori: QoOvsiin baglangic koordinat, morkozi koordinat1 vo
radiusudur.

1) 3 Points - Bu komanda DRAW panelinds verilmis komandadir. Bu komanda
ilo hor hansi ti¢ noqtadon kegon qovs qurulur. Qovsiin kegacayi noqtalor geyd olunur.
Komandaya daxil olub hor 3 néqtods siganin sol diiymasini vuraraq qovsii ¢okirik.

2 2

O
3 /@\@
O 0
1 1 3

Sok. 28. 3 Points komandasindan istifado etmoklo qovsiin ¢okilmasi.

2) Start, Center, End - Bu komandanin tatbiqi ilo baslangic, markaz vo son
noqtalorino géra qovs ¢okilir. Bu komanda ilo isloyarkon qovsiin baslangic vo son
noqtalorin markazi ndoqtodon eyni uzaqligda olmasi gozlanilmalidir. Komandaya daxil
oluruq. Ekranin hor hansi bir yerindo 1-ci dofo sol diiymoni vuraraq qovsiin
baslangicini, istiqgamot verib 2-ci dofo vuranda qovsiin moarkazini, yenidan istigamat
verib 3-cii dofo vuranda qovsiin son noqtoasininin koordinatint qeyd edib qovsi
cokirik.

2
0

OI\)

5 3
O T
&

Sok. 29. “Start, Center, End” komandasindan istifads etmoklo qovsiin ¢okilmasi

3) Start, Center, Angle - Baslangic, morkoz vo verilmis bucaga goro qovsiin
¢okilmosi. Bu komanda qovsiin baslangic, morkoz vo verilmis bucaga goro qovsiin
qurulmasi tg¢iin istifado edilir. Forz edok ki, verilon komandadan istifado etmokls
120° bucagq altinda qdvsiin ¢okilmasi tolab olunur. Komandaya daxil olub 1-ci vo 2-ci
noqtolori siganin sol diiymolori ilo geyd edib, klaviaturadan bucagi daxil edorok

qovsii cokirik.
1

Sok. 30. Start, Center, Angle komandasinin totbiqi ilo gdvsiin ¢okilmasi
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4) Start, Center, Length - Bu 1
komandanin komoakliyi ilo '
baslangic, morkoz vo  vatorin

uzunluguna goéro qovs ¢oakilir.

Komandaya daxil olurug. 1 vo 2

noqtalorini sicanin sol ditymasi ilo

geyd edib, klaviaturadan vatarin

uzunlugunu 70 mm daxil edirik.

5) Start, End, Direction - Bu

komanda baslangic- son ndqtolo- Sok. 31. Start, Center, Length
rinin koordinatlarina vo mg(kgz| _ komandasindan istifade etmoklo qovsiin
bucagina gora qovslarin ¢okilmasi cokilmasi.

ticlin nazards tutulmusdur.
Obyekti ¢okmok ii¢lin komandaya daxil oluruq. Baglangic vo son ndqtalarin

koordinatlarini siganin sol diiymasini vurmaqla geyd edib, trayektoriyan1 gostarmoklo
qovsii ¢okirik. Bucagi interaktiv vo ya  qiymetini Klaviaturadan daxil etmok
mimkiindiir.

1
Sok. 32. Start, End, Direction komandasinin kémayi ilo qovsiin gokilmasi

6) Continue - Bu komandanin tatbigi ilo ¢okilon obyektin son noqtasi qovsiin
baslangic noqtasi olarsa o zaman totbig olunur. Bu komandanin is prinsipi “Polyline”
komandasi ilo eynidir. Sokilds verilmis obyekti qovsla birlosdirmak ii¢iin “Continue”
komandasindan istifado edirik. Birinci obyekt c¢okilir. Komandadan ¢ixmadan
“Continue” komandasina daxil olub baslangic vo son ndqtods sicanin sol diiymasini
vurub obyekti ¢okirik.

1-ci obyekt

-

Sok. 33. “Continue” komandasindan istifado etmoklo qovsiin ¢okilmasi.
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7) © Circle - gevralorin ¢okilmosi. Cevralorin ¢okilmosi iiciin 6 iisuldan
istifada olunur. ©sas parametrlori morkoazi koordinati, radius vo ya diametridir.

Circle » Center, Radius

%) N
LRNCY

Center, Diameter

2 Points
3 Points

Tan, Tan, Radius

Q@ OO0

Tan, 7an, Tan

Sok. 34. Cevralorin ¢okilmosi {i¢iin komandalar

1) Center-radius. Morkazi koordinatina vo radiusuna gora ¢evranin ¢okilmasi.
Komandaya daxil oluruq. Ekranin hor hansi bir yerinds siganin sol diiymasini vurub
¢evranin markazi koordinatin1 daxil edirik. Klaviaturadan radiusu daxil edib gevrani
cokirik. Diametrino do gora ¢evranin ¢okilmosi analoji gayda ilo yerino yetirilir.

2) 2 Points - bu komandadan istifado etmoklo har hansi iki néqtadon kegon
cevra ¢akilir.

3) 3 Points - bu komandanin kdmayi ilo hor hansi 3 ndqtodon kegon gevra
qurulur.

Komandaya daxil olub amrlor satrindon 2p va ya 3p daxil etmokls iki vo ya ii¢
noqtadon kegon ¢evrani qururug.

Sak. 35. 2 va 3 noqtaya gora ¢evralarin ¢okilmasi

4) Tan, Tan, Radius - Bu komandanin totbiqi ilo iki toxunan vo radius
verildikda c¢evralor ¢akilir. Obyekti ¢okmak fi¢lin toxunanlar cokilir. “Circle”
komandasina daxil olub amrlar sotrinds “Tan, Tan, Radius” komandasini segirik.

1-ci va 2-ci noqtadalords sol diiymoni vurub radiusu klaviaturadan daxil edib
obyekti ¢akirik.
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2

Sok. 36. Tan, Tan, Radius komandasindan istifads etmokls ¢evronin ¢akilmosi

5) Tan, Tan, Tan (ii¢ toxunan) - {i¢ toxunana gora ¢evronin qurulmasi. Ug
toxunana gora obyektlori quranda toxunan toroflor ¢okilir. “Circle” komandasina
daxil olub amrlor sotrindo “Tan, Tan, Tan” komandasim secirik. 1, 2 vo 3-cii
noqtadalorda sol diiymani vurub gevrani qururug.

2
Sok. 37. Tan, Tan, Tan komandasinin tatbigi ilo obyektin ¢okilmasi

8) 3. Revision Cloud (kooreksiya buludu) - bulud sokilli obyektlorin
cokilmosi i¢lin nozordo tutulmusdur. Bu komandadan ¢okilmis obyektlorin
biitovlikkdo vo ya hor hansi bir hissasini ayirmaq tg¢iin istifade olunur. Komandaya
daxil olub siganin sol ditymosini ekranin hor hansi bir yerindo vurub istigamot
verarok obyekti gakirik. Obyekt ¢okildikdon sonra Enter diitymasi vurulur.

Sok. 38. Bulud formal1 obyektin ¢okilmasi

9) &3 Spline — Splayin ayrilori verilmis bir qrup toyinetms noqtalordon vo ya onlarin
yaxinlhigindan kegon yasti salis ayrilordir. Bu Xotlordon osason solis kegidli miixtolif
fiqurlarin  ¢okilmasindos, qeoqrafik informasiya sistemlorindo horizontallarin
qurulmasinda dizayn iglorinds, grafiklorin qurulmasinda vo s. genis istifado olunur.
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Sak. 39. Spline komandasinin tathiqi ilo obyektlorin ¢okilmasi

Goriindiiyli kimi har yeni Xott ¢okilondo onun dogurani miisayiot edir. Xotti
redakto etmok tigiin gqeyd edirik. Xott geyd olunanda goriindiiyti kimi goy noqtalorlo
ohato olunur. Homin néqtalordan tutub Xattin voziyyatini istadiyimiz formada doyiso
bilirik.

10) &3 Ellips — bu komanda ellipslorin ¢okilmasi ii¢iin nazards tutulmusdur.
Ellipisin parametrlori morkozi koordinatlari, istigamot, boyiikk vo kigik oxlarin
olgiiloridir. Ellipsin formas1 boyiik vo kigik oxlarin vaziystindon asilidir. Komanda
belo isloyir: Komandaya daxil oluruq. Ekranmn hor hansi bir yerinds sol diiymani
vurub ellipsin markazini geyd edirik, istigamot verib kicik oxu qeyd edirik. Istigamoti
doyisib sol diiyma ilo boylik oxu geyd edib ellipsi ¢akirik.

2

Bfiyﬂk OX

£
Q

Sak. 40. Ellipsin ¢akilmosi

o)

1) Ellipse Arc - ellips qovsiiniin ¢okilmasi. Ellipsin ¢okilmasi ilo eynidir.
Ellips ¢okildikdon sonra sol diiymoni 1-ci topa noqtesinds vuraraq ellipsin baslangic
topa noqtasini geyd edirik, istigamoti verib 2-ci tops noqtesini sol ditymo ilo geyd
edib qovsii ¢akirik.

Sak. 41. Ellips qovsiiniin ¢okilmasi
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12) Make blok (bloka almaq) - bu komanda tokrarlanan elementlori bloka
almaq Ugiin nozordo tutulmusdur. Bozon c¢ertyojlarda eyni parametrloro malik
elementlor olur. Masalon, flans birlosmasinds flansin diametrindon asili olaraq
miixtolif sayda M10 bolt vo ya gaykalardan istifads olunur. Onlar1 hor dofo tokrar
¢okmomok tigiin homin obyekt bir dofs ¢okilir, bloka alinir vo lazim goldikds blokdan
cagrilaraq tolob olunan yero yerlosdirilir. Komanda belo isloyir: Bloka alinacaq
certyoj qabaqcadan hazirlanir. Komandaya daxil oluruq. Istifadogiys asagidaki
pancars taqdim olunur.

r N
) Block Definition o3
Name:
Base point Objects Behavior
[] Specify On-screen Specify On-screen [ Annotative
Pick point Select objects [: Match block orientation
I@ E h ; L l toj\a;.w::‘ﬁ :
X 0 “) Retain [ Scale uniformly
Y. 0 @) Convert to block :
: || Allow exploding
= () Delete
’ 4 objects selected
Settings Description
Block unit:
[ Milimeters v
[ Hyperink... | .
[~ Open in block editor [ 0K J [ Cancel ] [ Help
A

Sok. 42. Bloka alma komandasi

Name qarsisinda bloka ad verilir. Masalon, 1. Bloka alinmis obyekto ad veran
zaman elo ad vermok lazimdir ki, ad obyekto uygun olsun. Bu golocokds obyektin
axtariginin ¢evikliyini tomin edir. Bir faylin torkibinds istonilon sayda obyekti bloka
“Select Object” diiymosini vurub ekrana qayidaraq obyekti
geyd edib sag diiymoni vururuq, acilan pancaradon “OK” diiymosini vuraraq
omoliyyati sona ¢atdirilir. Yaddasa alinmis obyekt ekranin yuxari hissasindo maketda

almaq miimkiindiir.

gorunur.

13) > insert blok (blokdan ¢ixarma) - bu komanda bloka alinmis gertyojlari
blokdan c¢agirmaq TUg¢ilin noazordo tutulmusdur. Komandaya daxil olan zaman

istifadaciyo asagidaki pancars togdim edilir.
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r@ Insert l—&r

2 1 Name: g B [ e O
Path: ; } A
L-:u:.‘:*.
Insertion point Scale Rotation

V| Specify On-screen [ Specify On-screen [] Specify On-screen
0 X Angle: ¢
! i Block Uit
0 z 7 Unit: Milimeters
|| Uniform Scale beclor. ]
3
[7] Explode [ 0K J l Cancel | l Help

Sok. 43. Blokdan ¢agirma komandasi

Blokda olan hor hansi bir obyekti blokdan ¢ixarmaq {i¢iin komandaya daxil
olub “Name” pancarasini agiriq. Homin pancarads bloka alinmis obyektlorin siyahisi
verilir. Talob olunan obyekti sol diiyma ilo geyd edib OK diiymosini vuraraq ¢ertyoju
tolob olunan yers yerlosdiririk. Obyektlori blokdan ¢ixaran zaman 3 doyisiklik etmok
mimkiindiir.

1) Obyekti natural 6l¢iido ¢agirmaq lazimdirsa obyektin adini gdostormoklo
blokdan ¢agiririq.

2) Ogor blokdan c¢agrilacaq obyektin miqyasini doyismok lazimdirsa dialoq
pancarasinds “Scale” komandasinda koordinatlarinin qiymatini doyisirik.

3) Blokdan c¢agrilacaq elementi miioyyon bucaq altinda doyismok lazim
goldikdo “Angle” pancarasinds bucagin qiymatini daxil edirik. Asagidaki sokildo
“Insert blok” komandasinda parametrlorin doyisdirilmesinden sonraki obyektin
formalar1 verilmisdir.

x=1 x=1
y=1 y=1 x=1,y=1
angle-0
angle-45 angle-90

Sok. 44. Insert blok komandasinda doyisikliklorin aparilmasi
14) Point - noqtonin qoyulmasi. Noqtoys Olgiisii olmayan koordinatlari ilo
gostorilon obyekt kimi baxilir. Noqto osason certyojun obyektlorinin ardicil
yerlasdirilmasinin baza noqtalori soklinds istifads olunur. Bunlarla yanasi noqte do
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basqa obyektlor kimi capa ¢ixarilir. Nogtonin qoyulmasi tigiin iki variantdan istifado
edilir.

“Single point” va “Multiple point”. Komandaya daxil olub ekranin har hansi
bir néqtasinda sicanin sol diiymasini vurmagla ndqtoni qoyuruq. Noqtonin Slgiisii vo
formasini doyismok miimkiindiir. Bunun {igiin menyu satrindon “Format Point style”
komandasia daxil oluruq. Istifadociys asagida gostorilon dialog pancaresi togdim
olunur. Bu pancarads noqtonin 20 variant1 verilmisdir. Tolob olunan varianti se¢ib
tizorinds sol diiymoni vuraraq noqtanin stilini doyisirik.

(G Point style ) |
X
EIEIEN - 9
O][O] [#] =] O]
ElEIENEE]

RO O

Point Size: ~ 5.0000

@ Set Size Relative to Screen
Set Size in Absolute Units

oK | cancel |[ Hep |

Sak. 45. Noqtanin stillori

15) Hatch - strixlomo omoaliyyatinin aparilmasi. Strixloma amaliyyatini
aparmagq iiciin komandaya daxil oluruq. Istifadogiyo strixlomo omaliyyatinda tolob
olunan parametrlori tonzimlomok ti¢iin pancoara togdim olur. Toqdim olunmus
pancaranin yuxari hissasinds iki komanda verilmisdir- Hatch va Gradient.

Strixloma omoliyyat1 ¢ertyojlara oyanilik gotirmok t¢lin totbig olunur.
Certyojlarda kosim vo kosik verildikdon sonra daxili hissalori gostormok {igiin
strixlomo omoliyyati aparilir. Dévat standartina gora strixin istigamati X oxunun
miisbat istigamati ilo 45° bucaq altinda aparilir. Ogor Kosimin yigim ¢ertyojunda
aparilmasi tolob olunarsa, onda yigimda iki detali forglondirmok iiciin strixlomo
Istigamati bir-birinin oksino aparilir. Bununla yanas1 Dovlot standartlarina asason hor
bir materialin kosimda gostorilmasi t¢ilin  strixloma formasi qobul edilmisdir.
Asagidaki sokildo miixtalif materiallar ti¢ilin strixlomo formasi gostarilmisdir.

A I
it | o/
XX TN eiaialinh

Metallar ~ Qeyn metallar ~ Taxta Stisa Maye

Sok. 46. Materiallara uygun strixlorin novlari
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Kasimdon asili olaraq strixin istigamati kasimlorin kontur vo ya simmetriya
oxlarina paralel olarsa o zaman bucaq 45° deyil, 30° va ya 60° ¢okilmalidir.

.

|
i
1
|
1
|
|
|
|
N
|

Sok. 47. Strixlarin istigamatinin se¢ilmasi

Hatch pancarasinds strixloms tigiin nozards tutulmus parametrlor verilmisdir.
Burada asagida gostarilon tonzimlomalarin aparilmasi talob olunur.

7 R
&4 Hatch and Gradient @
Hatch -\Gradiem“ Boundaries
!
Type and pattem Add: Pick points
Type: Predefined v
Add: Select objects

Pattem: ANGLE -]
St

Color: [. Use Curent '] [Z '] -

v (1

Angle and scale
Options

Angle: Scale: L)
|| Annotative

0 W 1 v e
[¥] Associative

Double Relative to paper space ["] Create separate hatches
1 Draw order:

[Send Behind Boundary VI
Layer:

Hatch origin [Use Current ']

@ Use cument origin Transparency:

") Specified origin [ Use Cumrent ']
B cick o set e o 0 0
Default to boundary extents WY [ 1
x T T
Bottom left it Inherit Properties
Store as default origin
Preview ok | [ Cancel | [ Hp |

Sok. 48. Hatch komandasi

Angle - poncerssindo strixin hansi bucaq altinda aparilmasi verilir. 45°
AutoCad programinda 0°-ys uygun galon bucaqdur.
Pattern - strixin novii segilir.
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Pattem: ANGLE v][]

-
[ Hatch and Gradient
[ Hatch | Gradient]
Type and pattem
Type: Predefined 52
Pattem: ANGLE -
ANSI31 |
Color: i
SOLID
Swatch: ANGLE
ANSI31
ANSI32
Angle and scale ANSI33
ANSI34
Angle: ANSI35
0 v ANSI36
ANSI37
ANSI38 ace
AR-B816
AR-B816C
AR-B88
AR-BRELM
AR-BRSTD
Hatch origin AR-CONC
® U AR-HBONE
se cument oign | yo bacy
Specified origin AR-RROOF
5 AR-RSHKE
= AR-SAND

Sok. 49. Strixin noviiniin se¢ilmasi

]B gostarilon ti¢ noqto olan komandaya daxil oldugda isa strixlorin grafiki
tosviri verilir.

7 N
i8] Hatch Pattern Palette lﬁ

[ANSI_[1S0_| Other Predefined [Custom|

LLL
LLLg
LLL

SOLID ANGLE AR-B816 AR-B816C

=

AR-B88 AR-BRELM  AR-BRSTD

2%
Al

AR-HBONE  AR-PARQ1  AR-RROOF  AR-RSHKE

HH
i

m

i

il
!l
fi
i

[ ok ] [ cancel | [ Heb |

Sak. 50. Strixlarin ndviiniin qrafiki tasviri

Strixlonacok sahoni geyd etmok iiciin Add: Pick points, Add: Select objects
komandalarindan hor hansi birindon istifado edilir. Select objects komandasindan
istifado etdikdo gapali obyekti togkil edon biitiin xotlor geyd edilmalidir. Add: Pick
points komandasindan istifado etdikdo iso qgapali oyektin daxilindo hor hansi bir
noqtodasinda sol diiymoni vurmaqla obyekti geyd edirik.

Gradient komandasinda iso strixlomo zamami strixin rong calarlarini
tonzimlomak tigiin ranglar toplusu verilmisdir. Qeyd etmoak lazimdir ki, bu pancarads
256 rongin kombinasiyasindan rong ¢alarlarini segmok miimkiindiir.
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[ Hatch and Gradient =

[Hatch | Gradient Boundaries

d
Color \@ Add: Pick points
ne color color S
— — | 5| Add: Select object
. o | B s

Color 1 Color2 K

N e EEEEE (sls ) se || ()

HEEEN
Color:
biuc]

[ ok J[ cancel [ Heb |

T T e T Re | (2

Sok. 51. Gradient komandasi

Komanda asagidaki kimi isloyir. Obyekt ¢okilir, komandaya daxil olurug.
Pattern torkibindon “ANS131”, “Angl” garsisinda bucagi “0”, “Scal” torkibindon 2
secirik (bucag vo mosafonin daxil edilmasinds istanilon rogomolori daxil etmok
miimkiindiir) . Select objects komandasina daxil olub ekrana qayidiriq, obyekti qeyd
edib sag diiymoni vurub komandaya qayidaraq omoliyyati sona ¢atdiririq.

Bucag 0 derecs gotarilmugdir Bucaq 270 darace goturdimisdar.

Sak. 52. Obyektlorin strixlonmosi

Strixloma omoliyyatlarini aparmaq ti¢lin tolob olunan parametrlor: strixlonacok
sahanin har hans1 bir néqtesinin koordinati, strixin novii, bucaq vo strixlor arasindaki
masafadir.

Bir ¢ox hallarda strixlonmis oblast iizorinds redakto omoaliyyatlarin
aparilmasina zorurat yaranir. Strixlor tizorindo redakto omoliyyatlarinin aparilmasi
lazim goldikdo menyu satrindon Modify— Object — Hatch komandasina daxil
olurug. Redakto olunacaq strixlonmis oblast {izarinds siganin sol ditymasini vururug.
Bu zaman strixlomo omoliyyatinda istifado olunacaq dialoq pancarssi agilir. Tolob
olunan parametrlori doyisib OK diiymasini vururug.

16) Donut (halga) - bu komandanin vasitasi ilo tolob olunan markozdos, tolob

olunan xarici va daxili diametrina gora, i¢i dolu va ya bos olan halqalar va ya dairalor
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¢okmok miimkiindiir. Halgan1 gokmok ti¢iin komandaya daxil olub ekranin har hansi
bir yerinds siganin sol diiymasini vurub halganin moarkazi geyd edirik. Klaviaturadan
daxili vo xarici koordinatlar1 daxil edarok halqalar ¢okilir. Komandaya bir dofo daxil
olmagla istonilon godor halga ¢okmok miimkiindiir. ©Omri sona c¢atdirmaq {igiin
“Enter” ditymosini vururug.

Sok. 53. Halgalarin ¢okilmasi

17) o Region -bu komanda ayri-ayr: xatlordan ibarat olan obyektlori biitov
bir obyekt halina salmaq iigiin nozordoe tutulmusdur. Ikidlgiilii foza sistemindan
ligolctli foza sistemina kegon zaman obyektlori dolu bark ¢ism halina salmaq tigiin
digor olgiilorin verilmasi tolob olunur. Ona gora do ayri-ayr1 xotlordon ibarat
obyektlori biitov bir obyekt halina salmaq ii¢iin Region komandasindan istifado
olunur. Komanda asagidaki kimi isloyir: Obyekt ¢okilir, komandaya daxil olub,
sicanin sol diitymasi ilo obyekti geyd edib, konarda sag diiymoni vururug.

g obyekt w obyekt

Sak. 54. Region komandasi

Sokildon goriiniir ki, 1 obyekt ayri-ayri xotlordon ibaratdir. 1-ci obyektin geyd
olunmasina fikir versak gorarik ki, hor bir xatt 3 ndqtodo ayriligda qeyd olunmusdur.
2-ci obyekt iso komandadan sonra, biitov oldugu {igiin yalniz tops noqtalorinds geyd
olunmusdur.

18) @ Explod — bu komanda gapali ( biitov halda verilmis obyektlori) ayri-
ayr1 xatlora parcalamaq tigiindiir. Oslinde bu komanda “Modify” panelinds yerlosir.
Parcalama va birlosdirmo komandalar1 bir-birinin aksi oldugu tigiin onlarin bir yerds
verilmasi mogsadouygun hesab edilmisdir. Komanda asagidaki kimi islayir. Sol
torofdoki obyekt ¢okilir. Komandaya daxil olub obyekti sol diilymo ilo geyd edib,
konarda sag diiymoni vururuq. Sokildon goriinlindiiyii kimi hor iki obyekt geyd
edilmisdir. Sol torafdoki obyekt biitdvliiklo, sag torofdoki obyektin iso yalniz bir torofi
qeyd olunmusdur. Sag torofdoki obyekt Explod komandasinin totbigi ilo

par¢alanmisdir.
40



Sok. 55. Explot komandasi

19) Matnlarin daxil olunmasi

Yaradilan hor bir ¢ertyojda miioyyan izahedici motnlorin, miixtalif horf-
rogomlorin  yazilmasi zorurati yaranir. Certyojda biitiin yazilar standartla toyin
olunmus sriftlorlo yerino yetirilir. AutoCad progqraminda belo zoruri islorin yerinog
yetirilmosi iiglin ¢oxlu sayda sriftlor, matnlo is alatlori vo amrlori mévcuddur.
Autocad-da matnlor 2 tisulla daxil edilir. Birsatirli vo ¢ox satirli. Birsatirli “Multiline
Text”, ¢ox satirli motnlor iso “Single Line Text” komandalarinin komoayi ilo daxil
edilir.

1) Multiline Text — bu iisulda komandaya daxil oldugdan sonra ekranin har hansi
bir yerinda sol dilymoni vurub, miiayyan istigamata ¢okarok motnlorin yazilmasi ii¢iin
saho ayiririq. Bu zaman agilan pancara “Word” moatn redaktorunun pancoarasing
uygun golir. Bu poncarods xiisusiyyatlor (rongi, olgiisnii, qalinligi, bucagi) daxil
edildikdon sonra motnlori yazib “OK?” diiymasini vururug.

2)
Text Formatting
[ Standard || % Aval “Jal2s5 B I AU O v o b [Weyayer v [m] ok | @
V| B-| S| E==2 2| = i=v| B8] ®a 22| @~| gzoo00 FH| ab10000 F| o 1.0000
||3Illl|lll]IIl|III|III|III|III|III|III|III|III|II|.|IIlllllllll ||||||||1|||||||||||||||||||||||||||l<)|
1
v

Sok. 56. Multilline text komandas1

Simvollar1 daxil etmok lazim goaldikdo @ isarasi iizorinds sicanin sol diiymasini sixib
“other” komandasina daxil oluruq. Bu zaman Symbol pancarasi istifadociyo toqdim
olunur.

Text Formatting
| Standard ][ Aval 425 +B I AU QO v o« b [Mbyayer v (o] ok | @
v B s=m| =E= == 2| 12| =v| B a 22| @~| g7o0000 | an10000 || o 1.0000
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Text Formatting

|| Standed ][ Aval “Jal2s BT AU 0O w o b [Weayer v [ml ok | ®
E-|H-| S| == =585 =] 8] "afa] @[ o000 b0 ] o100
|EI|||I|:||||| (R N N R N A N R AN AR AN RN AN AN NN ||||||||||||l<)|
""" ' Bl
A

4# Tabauya cumeonos

Wpmdr: [
v lzlalw|&ls| |y ]=][+].]-].]/]o]1]2]3]4
5(6|7|8(9|:|;|<|=[>|?|=|A|B|X|A|E|(®|T|H
I|$|KIAIMN|O|IT|©|P|Z|T|Y|¢|QE|Y|Z|[]--
1(Lf_ a(Blxldleld|y[(n|r|e|x|ri|p|Vv|o|®
O(p|o|z|v|w|la|E|w(l|{|[]|}|~(O|O(O|O|O|(O
O|0|O|O|(0|O(O|O(Y|" |[£]|/|o|f|s|e|v|sle|le
T—>¢°:"2xzx5O+¢stA]—JN
S R o ® S n|u|o|o|z|lc|lc|le|le| LV N@ G ™
|- [=|la|lviaggn=ll|o]|(|e|e|™ x|l |

ANns KONMPOBaHUA: I Boibpats KonuposaTb

[7] BononruTensHbIE napameTps!

Kon cumsona : (x21

A\

Sok. 57. Simvollarin daxil edilmasi

Tolob olunan simvolu sol diiyms ilo geyd edib “Bwstopams” sonra iso “Konuposamp”
diilymasini sixiriq. Symbol pancarasini baglayib is¢i pancarays qayidiriq. Matn {igiin
ayrilmis yerdo sag dilymoni vurub agilan kontekst menyudan “Paste” diiymosin
vurarag hamin simvolu daxil edirik.

3) Single Text — bu iisulda komandaya daxil olub ekranin hor hans1 bir yerindo
sicanin sol diiymasini vururug. Klaviaturadan amrlar sotrindon sriftin hiindirliytini
Vo bucagi segoarak, motnlori daxil edirik. Burada 1 dofo komandaya daxil oldugdan
sonra miixtalif ndqtalorde moatnlori yaza bilirik. Eyni zamanda oavvalki tisuldan fargli
olarag bu komanda vasitasils istonilon bucaq altinda yazilar1 yazmaq imkani vardir.
Bu komanda ilo axirinc1 motni daxil etdikdon sonra konarda sol diiymani vurmag
lazimdir. ©ks toqdirds komandadan bir basa ¢ixdigda axirinci daxil edilmis matn
yadda saxlanilmayacaqdir. ©gor bucaq altinda motnlori yazmaq lazim golorso sriftin
hiindiirlityiinii segdikdon sonra amrlor sotrinds bucagin qiymatini daxil edirik.

&
&
ADNSU 59
g 45° 90° 120°
Sok. 58. Matnlarin bucaq altinda yazilmasi

G
%
73

ADNSU
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9. CODVOLLORIN YARADILMASI

Table - bu komanda gertyojda bos codval obyektlori yaradir. Komandaya daxil
olurug. Istifadaciya sokildo gdstorilon pancors toqdim olunur. Verilmis poancaroda
“Columns” komandasinda siitunlarin saymi, “Data rows” komandasindan iso
sotrlorin saymi daxil edib OK diiymosini vurub qrafiki zonaya qayidib cadvali tolob
olunan yerdo yerlosdiririk.

— D
ﬂ Insert Table X
Table style Insertion behavior
@ @) Specify insertion point
Specify window
Insert options
® Start fr tabl Column & row settings
om empty table Columns: Column width:
(From a data link . m s 2 63.5
From object data in the drawing (Data Extraction) Data rows: Row height:
- 5 = 2 = i
|V]Preview g = ) el
Set cell styles
Title First row cell style: Title -
Header Header Header

Deta Data Data. Second row cell style: @
Data Data Data All other row cell styles:
Deta Data Data
Data Data Data
Data Data Data
Data Data Data
Data Data Data
Deta Data Data

oK J I Cancel ] { Help

Sak. 59. Cadvallorin qurulmasi

10. MODIFY PANELI- Certyojlarin redakts edilmasi

Certyojlar ¢akilorkon onlar tizarindo miioyyoan doyisikliklor edilmadon basa
catdirmaq miimkiin olmur. AutoCad programinda bu omoliyyatlar redakto
komandalarinin kémoayi ilo aparilir. Bu komandalarin hamisi menyu satrindos
“Modify” boliimiinda Vo bir hissasi isa eyni adli panelds verilmisdir.

Obyektlor tizorinds redakto omoliyyatlarinin aparilmasi iki iisulla icra olunur:

1) ©Ovvalco komandaya daxil olub, sonra obyekt segilir.

2) Redakts olunacaq obyekt segilir, sonra iso redakto omri ¢agrilir.

2354 &B ¢ 0L+ 7o+ A0 &f

Modify panelinin torkibino asagidaki komandalar daxildir: Erase, Copy,
Mirror, Offset, Array, Move, Rotare, Scale, Trim, Extent, Break at point, Break,
Join,

Modify paneli ¢okilmis obyektlor tizorindo redakto omoaliyyatlarinin aparilmasi
ticlin nazards tutulmusdur.
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Komandalar:

1) IZ Erase (pozan) - Bu komanda ¢okilmis obyektlori silmak ii¢iin istifado
edilir. Silinocak obyekt qeyd edilir, sonra siganin sol ditymasi Erase {izorinds vurulur.
Yuxarida obyektlorin pozulmasi tisullarin1 6yronmisdik. Erase komandasinin digor
pozma komandalarindan forqi ondan ibarotdir ki, bu komanda ilo obyektlor
pozuldugda amali yaddas ytiklonmir.

o3
@

2) _2: Copy - bu komanda obyektlorin suratini ¢ixartmaq tgiin istifado
olunur. Obyekt ¢okilir, komandaya daxil olurug. 1-ci obyekti sol diiymo ilo geyd
edib, konarda sag diiymoni vururug. Obyektin hor hansi bir ndqtasinds siganin sol
diiymasini six1ib saxlayaraq obyektin suratini ¢ixaririq.

Ortho: 33.7964 <

1 obyekt

Sak. 60. Obyektin suratinin ¢ixarilmasi.

3) 4 Mirror - giizgii cevrilmasi. Bu komanda obyektlorin giizgii
¢evrilmasini ¢ixarmagq tgiin istifado olunur. Bir ¢ox hallarda hor hansi oxa nazaran
simmetrik olan obyektlorin g¢okilmasi lazim golir. Belo ¢ertyojlarin ¢okilmosindo
simmetriya oxuna godoar olan obyektin yar1 hissasi ¢okilir, 0 biri simmetrik hissasi isa
“Mirror” komandasindan istifado etmoklo daha ¢evik sokildo yaradilir. Komanda
belo isloyir: Obyekt c¢okilir. Komandaya daxil olurug. Obyekti soldan saga qeyd
edirik (firlanma oxu geyd olunmur). Konarda sag ditymani vururug. 1-ci va 2-Ci topa
noqtasinds siganin sol diilymoni vururug. Certyojun ikinci hissasi hansi ki,
firlandirilacaq ani olaraq ekrandan itir. Sag diiymoni vurub Enter komandasini
se¢cmoaklo amoliyyati sona ¢atdiririq.

— O, b

2

Sak. 61. Mirror komandasi

4) £ Offset (oxsar) — bu komanda se¢ilmis obyektin ondan lazim olan
mosafoda oxsar siiratini yaradir. Istifadaci coxlu sayda obyektlorin yaradilmasinda
daha cox is gormokdon azad olunur. Coxlu sayda ckvidistant vo konsentrik
obyektlorin yaradilmasinda bu komandadan genis istifado olunur. Komanda bels
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isloyir. Obyekt ¢okilir. Komandaya daxil olurug. ©mrlor satrinds asagida gostorilon
komanda ¢ixir.

rer=5ource OFFSETGAPTYPE=@

[Through Erase Layer] <Through>:

Sok. 62. Offset komandasi

omrlar soatrindo mosafani daxil edirik. Masalon, 10 enter. Kursorun voziyyati doyisib
balaca kvadrata gevrilir. Obyektin {izarinds sol, hor dofa konarinda sol diiymoni tokrar
vurarag obyektlori ¢akirik.

Sak. 63. Offset komandasi ilo obyertin ¢okilmasi

5) Array (massiv) — Bazi hallarda certyojlarin tortibati zamani eyni xassali
obyektlorin qrup soklindo miioyyan qayda ilo yerlosdirilmasi zoruroti yaranir. Bu
xisuson Oziinii miirokkob konstruksiyalarin yaradilmasi zamani gostorir. Belo
gruplasmani yerino yetirmak ii¢iin “Array” komandasindan istifado olunur. Komanda
2 funksiyan1 yerina Yyetirir:

1.0byektlarin satir va siitun iizra ¢oxaldilmasu.

2. Obyektlarin ¢evra boyunca ¢oxaldilmasu.

Sotir vo siitun iizro c¢oxaldilma. Komandanin iglomo qaydasi asagidaki
kimidir. Obyekt ¢okilir, komandaya daxil olurug. Obyektin iizorinds sol konarda sag
diiymoani vururug. Obyekt 4 satr, 3 siitun ¢oxalir. Elementlorin sayin1 artirmaq {igiin
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TL

[ASsociative Base point COUnt Spacing COLumns Rows Levels eXit ]<eXit»:

Sok. 64. Obyektlorin satir va siitun tizra ¢oxaldilmasi

iki Gsuldan istifado olunur. Birinci sokildo gostorilon ox isaralorinin {izarinds sol
diiymoni sixib saxlayaraq istiqgamat lizra ¢okib artiririq.

Ikinci iisulda konkret sotr va siitunlarin daxil edilmosi tolob olunarsa, amrlor
sotrinds siitunlar1 daxil etmok ti¢iin Columns (siitun), satrlori daxil etmak {i¢iin iso
Rows (satrlor) komandasindan istifads edilir.

Columns komandasina daxil oldugda susmaya gors siitunlarin say1 4 verilir.
OgQor siitunlarin saymi artirmaq lazim golorso yeni qiymoati daxil edib, Enter
diilymosini vururuq. Tokrar sorgu ¢ixir vo siitunlar arasindaki mosafo sorusulur.
Stitunlar arasindaki mosafonin cari voziyyotdon forqli olmasi talob olunarsa onda
araliq masafasinin yeni qiymati daxil edilir.

Rows — komandasi1 da eyni qayda ils isloyir. Lakin susmaya gora Satrlorin say1
3 verilir.

Cevra iizra ¢oxaldilma. Bu zaman “Polar Array “ komandasindan istifado
olunur. Komanda bels islayir: Komandaya daxil olurug. Obyekti sol diiyma ilo geyd
edib konarda sag diiymoni vururuq. ©Omrlar sotrinds sorgu ¢ixir. Baza néqtasini daxil
edilir. Baza noqtosini sol ditymos ilo geyd edib omoliyyati sona gatdiririg. Cevralorin
Vaziyyati baza noqtasinin se¢ilmasindan asilidir.

Sak. 65.0byektlorin ¢evra tizra goxaldilmasi
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Bir ¢ox hallarda miirokkob konstruksiyalarin lahiyalondirilmosi zamani ( flans,
disli ¢arx va s.) bir ¢evranin digar ¢evranin morkoazi otrafinda ¢oxaldilmasi talob
olunur. Masalan, sokilds verilmis 2-ci ¢evrani 1-ci ¢evranin atrafinda firlandirmaq
ticlin komandaya daxil oldugdan sonra sol diiyma ilo 2-ci ¢evrani geyd edib, konarda
sag diilymoni vururug. Sol diiymoani 1-ci cevranin markazinds vuraraq baza noqtasini
secib amaliyyati tamamlayiriq.

t/Axis of rotation]:

[ASsociative Base point Items Angle between Fill angle ROWs Levels ROTate items eXit]<eXit>:

Sok. 66. Array komandasinin tatbiqi ilo gevranin ¢oxaldilmasi

Cevralorin sayini artirmaq ti¢iin:

Items - 1-ci gevronin morkoazindo sol diiymoeni vurdugdan sonra omrlor
sotrindon “Items” omrini secirik. ©mrlor sotrindo ¢ixan yeni sorSuya gavab olaraq
¢evralorin sayini daxil edirik. Talob olunan sayda ¢evralor ¢okilir.

Angle between - bu komanda 2-ci gevranin 1-ci ¢evro otrafinda hansi bucaq
arasinda yerlosmosini tomin edir. Araliq bucagi 60°%yo borabor vo ya yuxari
gotiirdiikdo ¢evralorin veziyyoti 1-ci sokildoki kimi verilir. 60°-don asag1 oldugda iso
cevralor verilon araliqda yerlosdirilir. 2-ci sokilde bucaq 30°, 3-cii sokildo iso bucaq
15° gotiiriilmiisdiir.

3
1 2

O, O o090 |
e O
O O o

o O

30 dar.
60 dar.

Sak. 67. Cevra lizra ¢oxalmada bucaqlarin verilmasi
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Fill angle - bu komandada 360°, 180° 90° doraco bucaq altinda g¢evraloarin
cokilmosi gostorilmisdir.

O 10 O O, 0 O ;
O 0O ) A 2
oo — 20 dor

360 der -

Sok. 68. Cevra lizro ¢oxalmada bucaglarin verilmasi

RoWs - Bu komanda daxil edilmis saya uygun olaraq 2-ci obyekti 1-ci
otrafinda ¢oxaldir. Hor iki obyekt ¢okilir, Polar Array komandasina daxil olub, 2-Ci
obyekti sol diiymos ilo gqeyd edib, konarda sag diiymoani, 1-ci obyektin markazinds iso
sol diiymoni vururuq. ©mrlar satrindon RoWs (sotrlor) komandasina daxil olurugq.
omrlor sotrindo yeni sorgu yaranir. Satrlorin saymni daxil edirik. Satrlorin sayini
(asagidaki sokilo uygun mosalon: 5) daxil edib amoliyyati sona ¢atdiririq.

o |
o N
SRS

O . 0.

00000 O 50000

O
o %
O o)
O O
O O

Sak. 69. Cevra lizra ¢oxalmada bucaqlarin verilmasi

6) % Move (stiriisdiirmo, Yyerdoyismo) — komanda obyektlorin yerini
doyisdirmak Vo ya siirlisdiirmoak ii¢lin nazards tutulmusdur. Komanda bela islayir:
Komandaya daxil olurug. Obyektin tizorinds sol, konarda sag diiymoni vururug.
Obyektin hor hansi bir noqtesinds sol diiymoni sixib saxlayaraq tolob olunan yers
yerlosdiririk.

7) O Rotate (dondormo, firlandirma) — bu komanda c¢okilmis obyekti
milayyan bucaq altinda dondarmak iigiin istifads olunur. Omaliyyati interaktiv iisulla
Vo ya bucagin daqiq giymatini daxil etmoklo dondara bilirik. Komanda bels islayir:
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Komandaya daxil olurug. Obyekti sol diiyma ilo geyd edib, baza ndqtasini segarok
interaktiv dondoririk. Obyekti konkret bucag altinda dondsrmok iiciin komandaya
daxil oldugdan sonra obyekti sol diiymo ilo geyd edirik. Konarda sag diiymani vurub
tokrar sol diiymani vuraraq baza noqtosini se¢irik. Klaviaturadan bucagi daxil edarok
omoliyyati sona catdiririq.

N

Sok. 70. Rotate komandasinin totbiqi

8) 8l scale — miqyasin daxil edilmasi. Bu komanda c¢okilmis obyektin
miqyaslagsmasi tigiin ( boyiitmoak va kigiltmok) istifade olunur. Komanda bels islayir:
Obyekt ¢okilir. Komandaya daxil olurug. Obyekti sol diiyms ilo geyd edib, konarda
sag diymoni vururug. Tokrar sol dilymoni vurub baza noqtosini daxil edirik.
Klaviaturadan miqyasin qiymatini daxil edirik. 1-don boyiik qiymot daxil etdikdo
obyektin miqyas1 boyiiyiir, 1-don kicik qiymot daxil etdikdo iso obyektin miqyasi
kigilir.

M1:2 M1:1 M2:1

Sok. 71. Scale komandasinin totbiqi

9) 7~ Trim — bu komanda obyektlarin birlosmesinden artiq qalan xatlari kasib
gotiirmok ticlin istifado olunur. Komanda belo isloyir: Komandaya daxil olurug.
Konarda sag diiymoni vurub, hor bir kasilocok Xattin iizorinds sol diiymoni vuraraq
artiq xatlori pozurug.
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1 2

Sok. 72. Trim komandasinin tatbiqi

10) 7. Extent — bu komanda qgarsiliqli catismayan xatlori bir-birins ¢atdirmagq,
tamamlamaq {igiin nazords tutulmusdur. Komanda belo isloyir: Komandaya daxil
olurug. Konarda sag diiymoni vururugq, uzadilacaq obyektlorin (2-ci rogomin
gostardiyi xatlorin) tizarinds sol diiymani vururug.

2 ‘ ‘
1

Sak. 73. Extent komandasinin tatbiqi

2

11) = Break at point — bu komanda gapali obyekti hor hansi bir ndqtosinds
qirmaq tgclin istifado olunur. Komanda belo isloyir: Komandaya daxil olurug.
Obyektin 1 vo 2 noqtalorinds sicanin sol diiymoesini vururug. Obyekt 1, 2
noqtalorinds qurilir.

5

1-ci obyekt 2-ci obyekt

Sok. 74. Break at point komandasinin totbiqi

12) &1 Break — bu komanda qapali obyektin hor hanst 2 noqto arasindaki
mosafoni kasib gotiirmak tigiin istifado olunur. Komanda bels isloyir: Komandaya
daxil olurug. Obyektin har hansi 2 néqtesinds sol ditymani vururug.
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1-ci obyekt 2-ci obyekt

Sak. 75. Break komandasinin tatbiqi

13) 2 Join — bu komanda garsi-qarsiya verilmis 2 xotti birlosdirmok {igiin
istifado olunur. Komanda belo islayir: Komandaya daxil olurug. Hoar iki xatti sol
diilymo ilo geyd edib, konarda sag ditymani vururug.

1-ci obyekt 2-ci obyekt

Birlesmadan sonra

Sok. 76. Join komandasinin tatbiqi

14) 1 chamfer — bu komanda diizbucaqli soklinds verilmis gapali obyektin
kiinclorini bucaq altinda birlosdirmok ti¢iin nazords tutulmusdur. Komandaya daxil
olarkan istifadagiyo asagidaki komandalar tagdim olunur.

w2 [

h = 30.0000, Angle = 30
[Undo Polyline Distance Angle Trim mEthod Multiple]:

Sok. 77. Chamfer komandasinin totbiqi

Distance - 1-ci vo 2-ci obyektlor ¢okilir. Komandaya daxil olurug.
Klaviaturadan “Distance- D”- horfini daxil edirik, amrlar satrinds sorgu ¢ixir. Birinci
Vo iKinci xatt lizro mosafoni daxil edin. Moasafalor ndvbo ilo daxil edilir:
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D- Enter

10- Enter

10- Enter

Kursorun voziyyati doyisib balaca kvadrata g¢evrilir. 1-ci va 2-ci noqtalords sol
ditymoni vuraraq hasiyani ¢okirik.

1-ci obyekt 2 2-ci obyekt 2

Sok. 78. Distance alt komandasinin totbiqi

Multiple - Obyekt ¢okilir. Komandaya daxil olub amrlar sotrindon Multiple
komandasini segirik. Kursorun voziyyati doayisir. Siganin sol diiymasini har dofo 1-ci
Vo 2-ci noqtolordo vuraraq hasiyoni ¢okirik. Bu komandanin dstiinliiyii ondan
ibaratdir ki, komandaya daxil oldugdan sonra komandadan ¢ixmadan biitiin toraflorin
hasiyalorini ¢oka bilirik.

! 1

rd LY

+

AN /

2 2

Sok. 79. Multiple alt komandasinin totbiqi

15) L1 Fillet — bu komanda handsasi obyektlori (iki diiz xatti, diiz xatlo ¢evrani,
iki gevrani) bir-birina qovusdurmagq ti¢lin nazards tutulmusdur. Komanda asagidaki
kimi isloyir. Obyekt c¢okilir. Komandaya daxil olurug. omrlor sotrindo asagida
gostorilon amrlor ¢ixir. Klaviaturadan “R”-horfini daxil edirik. Tokrar sorguya cavab
olaraq radiusun giymatini daxil edirik. Masalon, 20. Kursor balaca kvadrata cevrilir.
Ovval 1-ci Xottin iizorinds, sonra 2-ci Xottin {izorinds sol diiymoni vurub toroflori
qovslo govusdururug.
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2 f

lius = 2@.e008

[Undo Polyline Radius Trim Multiple]:

Sak. 80. Fillet komandasinin tatbiqi

omrlor sotrindo verilon komandalardan biri Multiple komandasidir. Bu
komandanin mahiyyati ondan ibaratdir ki, bir dofo komandaya daxil oldugdan sonra
obyektin biitiin kiinclorini qdvslo qovusdurmaq miimkiindiir. ©moaliyyat ardicilligi
asagidaki kimidir. Komandaya daxil olub amrlor sotrinds radius “R” daxil edirik.
Novbati sorguya gora radiusun giymotini mosalon, 20 daxil edirik. Sonra amrlor
satrindo Multiple komandasi tizorinds sol diiymoni vurub obyektin kiinclarinds ndovba
ilo siganin sol diiymasini vururug.

3 1

{ Y

\_ )
6 7
Sok. 81. Multiple alt komandasi

Iki diiz xattin qovusdurulmasi. iki diiz xotti qovusdurmaq iiciin komandaya
daxil olub amrlor sotrinds ¢ixan altkomandalardan biri olan “Radiusu” segirik.
Klaviaturadan radiusun giymatini daxil edirik. Sokildoki ¢ertyoja uygun olaraq 20
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daxil edirik. Sonra sicanin sol diiymoasini ndvba ilo birinci va ikinci xatlorin tizorindo
vuraraq obyekti ¢okirik.

T \5 ?

Sok. 82. Iki diiz xattin qovusmasi

Diizbucaqli vo ya iki diiz xotti qovusdurarkon susmaya goro qovusmadan artiq
galan xatlor kosilib gotiiriiliir. Lakin bazan elo gertyojlar olur ki, orada qovusmadan
artiq qalan xotlorin saxlanilmasi tolob olunur. Qovusmadan artiq qalan xatlori
saxlamaq tUglin asagidaki omoaliyyat: icra etmok lazimdir. Qovusdurulacaq xatlor
cokilir. Komandaya daxil olub omrlor sotrindo ¢ixan altkomandalarda biri olan
“Radiusu” segirik. Klaviaturadan radiusun giymaotini daxil edirik. Sokildoki gertyoja
uygun olaraq 10 daxil edirik. Omrlor satrindon “Trim” {izorindo si¢anin sol
ditymosini vururug. Novbati sorgu ¢ixir. “Trim” — “No Trim”. 9gor qovusmadan
artiq qalan xotlori silmoak istoyiriksa “Trim” komandasini, oks halda “No Trim”
komandasini se¢arak Xatlor {izarinds siganin sol diiymasini vururug.

=)
g

R10

Sak. 83. Qovusmalarda “Trim” komandasinin tatbiqi

Polyline komandasimin totbigi ilo ¢okilmis xatlorin qovusdurulmasi. Bu
komandanin tatbiqi ilo ¢okilmis xatlor biitov bir obyekt kimi gotiiriiliir. Belo Xatlor
arasinda qovusma yaradarkon Xatlorin sayindan asili olmayaraq bir dofo komandaya
daxil olmagla xatlorin hamisini govusdurmaq miimkiindiir.
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Sok. 84. Qovusmalarda “Polyline” komandasinin tatbiqi

Diiz xatlo cevronin qovusmasi. Obyektlori ¢okib, “Fillet” komandasina
aktivlosdirib amrlor sotrindo “Radius” alt komandsmma daxil olurug. Radiusu
klaviaturadan daxil edib siganin sol diiymasini ndvba ilo ¢evra Vo diiz xattin tizarinds
vurub amoliyyati sona ¢atdiririq.

A
2
e

| 60,21 |
T 1

Sak. 85. Diiz xatlo ¢evronin qovusmasi

Iki cevronin qovusmasi. Iki cevroni qovusdurmaq iigiin cevrolor gokilir,
“Fillet” komandasini aktivlosdirib amrlor sotrindo “Radius” alt komandsina daxil
olurug. Radiusu klaviaturadan daxil edib, siganin sol diiymasini ndvba ilo ¢evralorin
tizorinds vurarag, qovusmani yaradiriq.

Sok. 86. iki ¢evronin qovusmasi

16) 7 Bland Curves — bu komanda ixtiyari bucaq altinda verilmis iki Xatti
qovsla qovusdurmaq {iigiindiir. Komanda bels islayir: Komandaya daxil olurug. 1-ci
Va 2-Ci Xatlorin tizarinds siganin sol dilymasini vururug.

55



Sak. 87. Bland Curves komandasinin tatbiqi

11. PROPERTIES PANELI

i me e l

Bylayer v ' ——— Bylayer v | ByColor H

Bu panel obyektin xiisusiyyatlorini (rong, galinliq, ndv) se¢mok ticiin istifado
olunur. Panel 3 adad “Bylayer” pancoradan ibaratdir.

1-ci Bylayer: Bu poncoradon obyektlorin rongini doyismok ii¢iin istifado
olunur. Tlkin pancarads 9 rong verilir. Rang ¢alarlarin1 doyismok lazim goaldikds iso,
“Select Color” diiymasini vuraraq digar calarlar1 olavs edirik.

B Red

[ Yellow

Green

[ Cyan

M Blue

B Magenta

N White

[Z] Select Color... v

Sak. 88. Obyektlorin ranginin verilmasi

2-ci Bylayer: bu pancaradon Xatlorin novlorini segmok tigiin istifado olunur.
Susmaya goro ilkin olarag Xottin 4 novii verilir. Novbati Xotlori ¢agirmaq {igiin
Other->»Load komandalarina daxil oluruq. Talob olunan xatti se¢dikdon sonra 2 dofo
“OK” diiymosini vurmagla hamin Xatti icra ii¢iin yliklomis olurug.
I\ Bylayer )
BylLayer

ByBlock
Continuous

Sak. 89. Xattin ndviiniin se¢ilmasi

Qeyd: Markazi xatlorin (simmetriya oxlariny) ¢okmoak iiciin “Center 5” xattindan
istifada edilmasi tovsiya olunur.
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3-cii Bylayer: Bu komandadan xotlorin qalinligmi se¢mok ii¢iin istifado
olunur.

|
— IS -
——— ByBlock
—— Defautt
— 0.00mm
— 0.05mm
— 0.09mm
— 0.13mm
—— 0.15mm
— 0.18mm
— 0.20mm
— 0.25mm
— ().30 mm
e ().35 mm
() 40 mm
s (.50 mm
(.53 mm
(.60 mm
s (.70 mm
m 0.80 mm
. 0.50 mm
N 1.00 mm

Sok. 90. Xattin qalinliginin se¢ilmasi

12. DIMENSION PANELI

Dimension panelinds ¢okilmis obyektlorin dlgtilarini vermok ti¢iin komandalar
verilmisdir.
IHS ZH 020 AR E HE PO A4 A [ 15025 =R
Qeyd: Bozi hallarda miqyaslasmadan asili olaraq olgii oxlar1 vo ya dl¢iiniin qiymoti
gorinmiir.  Belo  c¢atismamazliqlar1 aradan  qaldirmaq i¢lin = menyudan

Format— Dimsion Style —» Modify komandasima daxil oluruq. Istifadagiya sokildo
gostarilon pancars toqdim olunur.

i 7 Yy
[l Modify Dimension Style: 150-25 4 [
Lines | Symbols and Amows | Text | Fit | Primary Units IARemate Units | Tolerances\

Amowheads i

First:

[ B Closed fled 7]

Second:

[ B Closed filed 7]

Leader:

[ BB Closedfilled -

Arow size:

25

Arc length symbol

Carlcrimais © Preceding dimension text

= N _) Above dimension text

@ None :

® Mark 25 = ) None

) Line Radius jog dimension

J le:

Dimension Break 00.2n0e 45

Break size: Linear jog dimension

375 S Jog height factor:

15 2|+ Text height
[ ok | [ Camcel | [ Hep
\

Sok. 91. Ol¢ii stilinin tonzimlonmasi
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Symbols and Arrow komandasina daxil olub “Arrow size” qarsisindan oxlarin
Olgiisiinii, Text bolmasindan iss “Text height” sriftin hiindiirliiylini tonzimlayirik.
Komandalar:

1) E Linear - xotti Olctlorin verilmasi. Bu komanda obyektlorin Xatti
oOlgiilarini vermok tigiin nozards tutulmusdur. Komanda bels islayir: Komandaya daxil
olurug. Baslangic 1 va son 2 noqtasinds sol diiymani vurub masafoni geyd edirik,

istigamot verib, sol diiymoni vurmagla amoliyyati sona ¢atdiririq.
1

33,74

100

Sak. 92. Xatti 6l¢iliniin verilmasi

2) 5 Algnet — bu komanda X oxunun miisbat istigamati ilo ixtiyari bucaq
(90°-dan forgli) amalos gotiren Slgiilorin verilmasi ticiin istifado olunur. Komanda bels
isloyir: Komandaya daxil olurugq. Baslangic vo son noqtalori vurub, istigamot verib
omoliyyati sona gatdiririq.

Sok. 93. Ixtiyari bucaq altinda ¢okilmis xotlorin dl¢iilorinin verilmasi

Qeyd: Bu komanda ila islayan zaman hal satrinda ORTNO komandasini
sondiirmak lazimdir.

3) S Radius — komandadan cevra Vo ya qovslorin radiusunu gdstormok iiciin
istifado olunur. Komanda belo isloyir: Komandaya daxil olurug. Cevronin torofi
tizorindos sol diiymoni vururuq. Olgiiniin ¢evranin xaricinds vo ya daxilinds olmasini

tonzimlayib, tokrar sol diiymani vurmagla omoliyyati sona ¢atdiririq.
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Sok. 94. Cevralordo Radiusun verilmasi

4) Y Diametr — bu komanda cevronin diametrini gostormoak ligiin istifado
olunur. Komanda bels isloyir: Komandaya daxil olurug. Cevranin torafinds siganin
sol ditymasini vururug. Olgiiniin daxildo vo ya xaricdo olmasmi tanzimloyib
omoliyyati sona catdiririq.

Sok. 95. Diametrlarin verilmasi
JR—

5) =ﬁm Angular — bucaq 6lgiilorinin verilmasi. Bu komandadan bucaq 6dlgiilarini
vermok ti¢iin istifado olunur. Komanda bels isloyir: Komandaya daxil olurug. ©vval
1-ci Xottinin sonra 2-ci Xottinin {izorinds sol dilymoni vururuq. Istiqgamat verib
olgiilari qoyurug.

Sak. 96. Bucaq olgtilarinin verilmasi

6) ® ' Tolerance — bu komanda certyoja aid olan miisayidoedici malumatlarin
daxil edilmasi ti¢lin nazards tutulmusdur.

59



6) ®_ Center mark — komanda cevralorin morkazini gostormok tigiin
nozordo tutulmusdur. Oslindo hor hansi omoliyyati icra edon zaman hal satrindo
“OSNAP ” komandas: aktiv oldugda ¢evranin morkozi gériiniir. Lakin elo vaziyyatlor
olur ki, ¢evranin morkazinin omoaliyyat zamani deyil, homiso gériinmasi tolob olunur.
Bu zaman Center mark komandas: tatbig olunur.

Sak. 97. Cevranin markazinin gostarilmasi

7) 4 Dimension Edit — bu komanda 6lgiilor {izarindo redakts islori aparmag

liglin nozordo tutulmusdur. Komandaya daxil oldugdan sonra istifadogiya amrlor
sotrindon asagidaki  komandalar toqdim olunur. Komandalarin funksiyalari

asagidakilardan ibaratdir:

1. Home — bu komanda 6l¢iiniin ilkin qoyulan variantini gostarir.

2. New — bu komanda ol¢iiniin giymoatini doyismok {igiin istifade olunur.
Oslinda ¢ertyojlarin ilkin novbado eskizi ¢okilir. Basqa sozlo gertyojlar interaktiv
olaraq ixtiyari 6l¢tido ¢okilir. Sonra 6l¢iilarin hagiqgi giymatlori {istiinds yazilir, basqa
sozlo redakto olunur. Komandanin is prinsipi asagidaki kimidir. Obyekt gakilir,
Olgiisii verilir. Bu zaman 1-ci obyektds oldugu kimi obyektin hoqiqi 6l¢iisii hansidirsa
homin 6l¢ii verilir. Komandaya daxil olub amrlor satrindo New komandasina daxil
olurug. Istifadociys “multiline text” pancarasi togdim olunur,

Text Formatting

|| sanded || Acal “Jal25 +B T AU O v o b |[MBBock | m| ok | @
B Ay | S| EE= = =E| =] i=-| BY| %a 22| @~| gy0oo0 F| ab10000 F| o100 E

®

59,40 50 59,42sm

Sok. 98. Dimension Edit komandasinin totbiqi
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Burada bir ne¢o variant movcuddur. Birinci, dlgilinii gdstoran giymatin avvalinoe
Vo ya sonuna alavalor edirik. ikinci, homin giymeati tamamilo pozub yenisini yaziriq.
Ogor olava etmok istayiriksa: Klaviaturadan («— —) ox isaralori ilo goy ronglo
gostarilmis hissanin avvalino vo ya sonuna golirik, olavalori edirik. Yeni giymoti
daxil etmak lazim goldikds ekranda verilmis géy fonun tarkibindaki rogamlori Delete
ditlymosinin komayi ilo silorok, yeni giymati daxil edib “OK” diiymasini vururug,
olgii xattinin iizorinds sol, kenarinda sag diiymani vururug.

59,40 50 59,42sm

Sok. 99. Dimension Edit komandasinin tatbiqi

Il obyektdo Gl¢ii xotti yenisi ilo ovoz edilmisgdir. III obyektds iso giymatin
arxasina “sm” olava edilmisdir.

3. Rotate — bu komanda olgiiniin qiymatini daxil etdiyimiz bucagq godor
dondormok {iglin nozordo tutulmusdur. Obyekt ¢okilir, Ol¢li xotti qoyulur.
Komandaya daxil olub amrlor satrindon Rotate komandasini se¢ib, bucagn giymatini
daxil edirik. Masalon, 45. Bucag: daxil etdikdon sonra kursorun vaziyyati doyisib
balaca kvadrata ¢evrilir. Olgiiniin qiymati iizorindo sol, kenarda sag diiymani vururug.
Olgiiniin qiymeti 45° doniir.

50

O
Sak. 100. Rotate komandasi

4. Oblique — bu komanda 6l¢ti xatlorini vo konaragixma xattini miiayyan bucaq
altinda dondorir. Obyekt ¢okilib 6lgii xotti verilir. Komandaya daxil olub Oblique
komandasima daxil olurug. Obyekti sol diiymo ilo geyd edib, konarda sag ditymoni
vurub bucagin qiymatini (masalon 45) daxil edirik.
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50 50

Sok. 101. Konara ¢ixma xattinin bucaq altinda verilmasi

9) 4 Dimension Text Edit - komanda Ol¢iinlin qiymaotini sagdan, soldan,
ortadan vo ya miiayyan bucaq altinda yazilmasini tomin edir.

1. Left — Slgiiniin qiymatini soldan yazmaq ti¢iin nazords tutulmusdur.

2. Right — 6l¢iiniin qiymatini sagdan yazmagq ligiin nozords tutulmusdur.

3. Center — 6l¢iiniin giymatini morkazdon yazmagq ti¢iin nozords tutulmusdur.
Komanda bels isloyir: Komandaya daxil olurug. Olgii xattini sol diiymo ilo geyd
edirik. Omrlor sotrindon verilmis komandalardan har hansi birinin bas horfini
klaviaturadan daxil edirik.

Left — 6l¢ii yazilarim 6lgii xattinin sol torafinds yerlosdirir.
Right — 6l¢ii yazilari 6l¢ii xattinin sag torafinds yerlosdirir.
Center — 6l¢ii yazilarini 6l¢ii xattinin ortasinda yerlogdirir.
Rotate — bucagin daxil edilmis qiymatino uygun dondorir.

2413
Left Right Center

2413| | 2413 &

Sok. 102. Olgiilarin giymotlorinin tanzimlonmosi

» Baseline — komanda paralel 6l¢iilori daha gevik siiratdo qoymagq ti¢iin nozards
tutulmusdur. Komandanin tatbigindon avval baza 6lgiisii - birinci 6lgii verilmoalidir.
Komandaya daxil olurug. Baza 6l¢iisiiniin birinci noqtesinds sol ditymani, sonra hor
bir topa noqtasinds sol ditymani vurmagla omoliyyati sona ¢atdiririq.
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29,24
3708

68,65

106,15

127,12 "3

Sok. 103. Olgiilorin paralel sokildo verilmosi

= Continue — komanda olgiilori zancirvari formada, g¢evik siiratdo qoymaq
t¢iindiir. Komandani tothig etmozdon owvval birinci Olgii-ilkin  baza Olglisii
verilmoalidir.

29,2447,04 21,61 375 20,98
Sok. 104. Olgiilorin zoncirvari verilmasi
= Arc length — komanda Qovsiin uzunlugunun verilmosi {igiin noazordo

tutlmusdur. Komanda asagidaki kimi isloyir. Qo6vs c¢okilir. Menyu satrinds
“Dimension”un torkibindon “Arc length” komandasina daxil olurug. Qdvsiin
baslangic vo son noqtolorinds sicanin sol dilymosini vurub miioyyan istigamot
verarak qdvsiin uzunlugunu veririk.

88,67

Sak. 105. Qovsiin uzunlugunun verilmasi
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13. CERTYOJLARIN CAP EDILMOSI

Certyojlar1 ¢ap etmok ti¢iin menyuda File-nin torkibindon Plot komandasindan
istifado olunur. Komandaya daxil oluruq istifadogiys certyojlarin ¢apa hazirlamaq
ticlin dialoq pancarasi tagdim olunur.

(@ Plot - Mode! =)

Page setup

Name: [<None> '] [ Add... ]

Printer fplotter
Neme: |(® Canon MF4010 Series UFRIILT ][ Properties... |

Plotter: Canon MF4010 Series UFRII LT - Windows System Drive... — 210 mn k
Where: USB001 v
Tk
Description:
=z
i &
|| Plot to file A

Paper size Number of copies

A4 v‘ 1

Plot area Plot scale

What to plot: [V]Fit to paper
i
cale: [Custom
Display |
Limits | =
Fdﬁlﬂ_[bo printable area) 1 mm v|=
x: 1155 mm [7] Center the plot 23 64
y: -13.65 mm Scale lineweights
wy
[ Preview... ] [ Apply to Layout ‘ [ oK ] [ Cancel J [ Help 1 k?)

Sok. 106. Certyojlarin ¢ap edilmasi li¢iin dialoq pancarasi

Paper size — pancarasindan kagizin 6lgiisiinii se¢irik. Masalon, A4.

Drawing orientation - kagizin Kitab vo ya albom formasinda olmasini se¢irik.

Center the plot - gertyojun kagizin ortasinda hor torofdon borabor masafs
saxlanilmaqgla c¢ap edilmosi {igliin komanda qarsisindaki kvadratin daxilino isaro
qoyurug.

Window - komandasma daxil olub, grafiki zonaya gayidiriq. Obyekti qeyd
edib OK ditymasini vurmagla gertyoju printera gondoririk.

Prewiew - Bu komanda gertyojlarin printera gondormomigdon gabaq baxmaq
ticlin nozordo tutulmusdur. Komandaya daxil olub ¢ertyojun kagiza neco ¢ixacagina
baxiriq. 9goar gane edirsa OK diiymoasini vurub omri tasdiglayirik.

Certyojlar1 cap edorkon har bir Xottin qalinliginin oldugu kimi ¢apa ¢gixmasi
iclin asagidaki omoliyyatlari icra etmok lazimdir:

File—»Page Setup Maneger—Modifiy

Ekranin sag torofindo Display plot styles qarsisindaki kvadratin igarisine isaro
goyub aktivlosdiririk.

Shade plot-un torkibindon Realistic, Quality-in torkibindon iso Maxsimum
komandasin aktivlosdiririk.
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